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TRABAJO COLABORATIVO EN EL AULA

Las habilidades para colaborar con otros son cada vez mas valoradas por los organismos
internacionales, los que las consideran un elemento central para el adecuado funcio-
namiento de las sociedades. Debido a esto, en las escuelas ha ido incrementando el
interés por desarrollar las competencias colaborativas en los estudiantes. Ademas, de
la valoracién social de estas competencias como producto final en el sistema escolar,
existen evidencias que indican que la implementacion sistematica de actividades de
trabajo colaborativo en el curriculum tienen un impacto sustantivo tanto en el apren-
dizaje de los estudiantes (Baines, Blatchford y Chowne, 2007; Howe, McWilliam & Cross
2005; Kutnick, Ota y Berdondini, 2008; Mercer y Littleton, 2007; Mercer, 2008; Shayer
y Adey, 2002), como también en la relaciones sociales entre ellos (Johnson, Johnson y
Holubec, 1999; Kutnick et al., 2008; Tolmie et al., 2010).

La colaboracidn ha sido definida como “una actividad coordinada y sincrénica, que es
el resultado de un intento continuado de construir y mantener una concepciéon com-
partida de un problema” (Roschelle y Teasley, 1995, p. 70). Esta es una forma especial
de aprender con otros, en la que se trabaja en conjunto y se construye conocimiento
o se resuelve un problema a través del compromiso de los distintos miembros del gru-
po, es decir, todos trabajan a favor de un objetivo comun. El foco esta, entonces, en la
actividad compartida. Logar un trabajo colaborativo efectivo, por ende, requiere de
una mayor preparacion y desarrollo de habilidades, ya que las actividades son menos
estructuradasy el profesor tiene el rol de acompafiary mediar el proceso de discusion,
mas que dirigir la actividad.

La investigacion acumulada ha evidenciado que la implementacion sistematica de
actividades de trabajo colaborativo en el curriculum tiene un impacto sustantivo en
el aprendizaje de los estudiantes y su desarrollo cognitivo (Howe, Tolmie, Thurston,
Topping, Christie, Liningstone et al., 2007; Johnson et al., 1999; Mercer y Littleton, 2007;
Slavin, 1999). Sin embargo, no solo se han encontrado resultados asociados al aprendi-
zaje de contenidos curriculares, también, se han reportado resultados con respecto a
aspectos motivacionalesy afectivos involucrados (Kutnick et al., 2008). Asimismo, existe
evidencia de que el entrenamiento por medio del trabajo colaborativo promueve el
involucramiento de los estudiantes en la escuela, ya que facilita la integracién social
al ofrecer oportunidades para que los nifios se conecten y aprendan unos de otros
(Hijzeny et al., 2007).
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De este modo, se ha planteado que la colaboracién es una metodologia ideal para tra-
bajar con grupos diversos (Grau y Pino-Pasternak, 2012), ya que promueve un patron
motivacional orientado al aprendizaje, es decir, un interés profundo en lograr aprender
y dominar ciertas tareas o contenidos a partir de estandares internos (Midgley y Urdan,
1992). Es mas, existen fuentes que sugieren que cuando los nifios estan trabajando jun-
tos, sin la intervencion del adulto, logran ser mas independientes en la regulacion de la
actividad compartida (Whitebread et al., 2007) y son mas productivos (Howe et al., 2007).

En este contexto, en el marco del proyecto Fondecyt de iniciacion 11130500, desarro-
[lamos un programa piloto de entrenamiento en competencias colaborativas, logrando
una implementacién efectiva en las asignaturas de Matematicas y Lenguaje y Comuni-
cacion. El trabajo realizado entrega luces acerca de cuales son las formas de didlogo e
interacciones que deben ser promovidas con mas énfasis en el aula y, a mayor escala,
en el sistema educativo por medio del trabajo colaborativo.

Este manual tiene por objetivo sistematizar las actividades colaborativas implementadas
por el programa piloto de fomento al trabajo colaborativo en distintas asignaturas. En
este contexto realizamos modificaciones y adaptaciones a las actividades implemen-
tadas a lo largo proyecto. Ademas, creamos y disefilamos nuevas actividades conside-
rando diversos contenidos curriculares idoneos para trabajar de forma colaborativa.
Las actividades fueron desarrolladas para grupos de estudiantes conformados entre
tres y cinco integrantes, asi como también, para grupos heterogéneos (en cuanto a
desemperio académico, género, introversion y extroversién, entre otros). Esto ultimo
permite promovery potenciar distintas habilidades a través de la contribucion de cada
uno de los integrantes del grupo.

Es fundamental destacar que este proceso fue realizado por psicélogas educacionales
pertenecientes al equipo de investigacion del presente proyecto, en conjunto y activa
colaboracion con profesoras de educacion general basica de establecimientos de San-
tiago de Chile. Ellas colaboraron en el disefio de las actividades, las implementaron en
sus salas de clases y fueron parte también de la escritura del presente manual . Sumado
a ello, incorporamos actividades desarrolladas en Inglaterra en el proyecto PLaNS
liderado por el investigador Doctor David Whitebread de la Universidad de Cambridge,
que tenia por objetivo desarrollar habilidades de expresion escrita a través del juego
colaborativo. También, afiadimos las actividades desarrolladas por proyecto Fondecyt
11100181 a cargo de la Doctora Antonia Larrain de la Universidad Alberto Huratado,
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quien buscaba fomentar el aprendizaje conceptual y la argumentacion en ciencias a
través de, entre otras cosas, actividades colaborativas. Las actividades desarrolladas por
estos equipos de investigacion se pueden reconocer a lo largo del manual por medio de
un cuadrante que lo sefala al final de cada una de estas.Este manual ha sido elaborado
con experiencias reales en aulas chilenas, esperamos que sea de mucha utilidad para
ustedes en sus respectivas salas de clases.

Valeska Grau
Amaya Lorca
Josefina Donoso
Cristina Quezada
Yasna Sdnchez
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HABILIDADES COLABORATIVAS

Para generar las actividades de este proyecto consideramos las siguientes habilidades cola-

borativas, clasificAndolas como basicas y avanzadas (Kutnick et al., 2008), las que son parte
de los objetivos colaborativos de cada una de las actividades presentadas en el manual:

1. Habilidades colaborativas basicas

Q

. Habilidades colaborativas basicas de convivencia:

Participar activamente en el grupo durante la mayor parte de la actividad.
Incentivar entre si la participacién de todos los miembros del grupo.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.

Determinar colaborativamente acuerdos para el trabajo grupal.

Respetar acuerdos determinados para el trabajo en grupo.

Regular entre si las conductas y actitudes de los integrantes del grupo.

. Habilidades colaborativas basicas de habla:

Expresar/comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.

Utilizar un tono de voz adecuado que permita escucharse entre si.

Tomar turnos de habla para dialogar entre los miembros del grupo.
Compartir la informacién relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

2. Habilidades colaborativas avanzadas

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo colaborativo antes de
llevarlo a cabo.

Monitorear entre los integrante del grupo el desarrollo de la actividad
colaborativa.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo colaborativo realizado.
Resolver conflictos relacionales de forma colaborativa.

Generar como grupo estrategias alternativas ante la presencia de
dificultades en el desarrollo del trabajo colaborativo.
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Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los miembros

del grupo antes de tomar una decision.
Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Desarrollar colaborativamente cohesién e identidad grupal

Se sugiere que estos objetivos colaborativos sean trabajados mas alla de las actividades
propuestas en este manual, es decir, que puedan ser abordados en planificaciones de

otras asignatu rasy contextos escolares.
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SOBRE EL MANUAL

Este manual de actividades de trabajo colaborativo se encuentra dividido en diferentes
apartados, cada uno de ellos asociado a un colory a unaimagen especifica. El primer apar-
tado corresponde a una breve introduccion, donde se alude al marco de referencia de
las actividades planteadas. Los apartados siguientes presentan las actividades colabo-
rativas, diferenciadas segun la asignatura o materia que ellas abordan. Asi, se presentan
los apartados de: Formacion General, Matematicas, Lenguaje, Ciencias Naturales y Otros.

Cada actividad propuesta se conforma, en primer lugar, de un apartado que especifica
la duracion de la actividad, los materiales necesarios, el objetivo de la sesién y los
objetivos colaborativos. Luego, se presenta el inicio, desarrollo y cierre de la sesion.
Ademas, la estructura basica de la sesidn se ve complementada con un punteo sobre
los pasos a seguir durante la actividad, lo cual facilita laimplementacién veloz y fluida
de las actividades. Del mismo modo, algunas sesiones incorporan sugerencias para
adaptar las actividades segun las necesidades de los estudiantes.

Las sesiones vienen acompaiiadas de anexos en blanco y negro (a excepcion de A,
By C, que guiarian todas las sesiones y solo se imprimirian una vez), lo cual facilita
la impresion y fotocopia de los mismos. La mayoria de los anexos estan dirigidos al
uso de los estudiantes, por lo que se caracterizan por enfatizar el lenguaje visual por
medio de las ilustraciones, ilustraciones que no tienen relleno para que puedan ser
coloreados por los estudiantes al finalizar las actividades. Ademas, se dispone de un
archivo PDF con la compilacién de todos los anexos, de modo que facilite la busqueda
e impresion de los mismos.

Todas las paginas tienen un apartado en la parte superior de la pagina, en la cual se
indica el nUmero de pagina, el nimero de la sesién y el nombre de la sesion. Si es un
anexo, tiene los datos nombrados anteriormente mas el nimero del anexo. Los anexos
utilizaran la nomenclatura “1.1” que significara “sesion.anexo”.

Respecto a los aspectos formales, es posible encontrar dos diferentes estilos de di-
sefio y diagramacion a lo largo del manual, ya que esto depende del usuario al cual
esta dirigido el apartado especifico; es decir, si es hacia el docente o a los estudiantes.
El manual estd pensado para ser utilizado con colores de forma digital, pero también
puede ser impreso y fotocopiado en tamafio carta, pues el tamafio y estructura del
manual estdn pensadas para para facilitar el anillado.
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Super acuerdos

Los Super Acuerdos hacen alusion a los acuerdos necesarios para
lograr un colaborar. Consisten en normas de convivenciay de interac-
cién que el grupo creay establece para trabajar en la clase y convivir
con sus companieros. Estos acuerdos surgen de las necesidades que
tienen los estudiantes para aprender, interactiar y sentirse bien
dentro del grupo, las cuales se transforman en normas o acuerdos,

y se establecen estrategias para poder cumplirlas.
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Sesion 1: iISeamos Reporteros! % Actividades de formacion general / 12

SESION .
iISeamos
Reporteros!
Duracion:
90 minutos
'\ Materiales
Cronémetro.

Micréfono (se sugiere que sea construido por los
estudiantes en otra asignatura).

Cuadernillo de cuatro hojas.

Guia: “;Cual es tu pasatiempo favorito?” (Anexo 1.1).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Desarrollar habilidades colaborativas basicas  Utilizar un tono de voz adecuado que permita a los
de habla (objetivos colaborativos), en los estu-  estudiantes escucharse entre si.

diantes, a través de una entrevista grupal. I
’ grup Escuchar con respeto las contribuciones de los

demas miembros del grupo.

Tomar turnos de habla para dialogar entre los
integrantes del grupo.

Participar activamente en el grupo durante la
mayor parte de la actividad.



Sesion 1: iISeamos Reporteros! % Actividades de formacion general / 13
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INICIO DE LA SESION

1. Sereunen los grupos de trabajo y recuerdan entre todos los stper-acuerdos cons-
truidos previamente.

2. Activan conocimientos previos respecto a la entrevista. En una primera instancia
con lluvia de ideas y, posteriormente, con preguntas guiadas como: ;han escuchado
alguna vez una entrevista?, ;donde?, ;cédmo era?, ;les gustaria ser entrevistados?,
etcétera. Estas preguntas facilitardn responder entre todos los estudiantes la si-
guiente interrogante: ;qué es una entrevista?

3. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

La actividad consiste en que los integrantes del grupo se entrevisten entre si, por medio de roles.
Esta se realizarad en cuatro rondas, en las que los roles iran rotando entre los estudiantes.

Los roles son los siguientes:
PERIODISTA: estudiante que realizara las preguntas al entrevistado con apoyo de la guia
“;Cual es tu pasatiempo favorito?”
ENTREVISTADO: estudiante al que se les realizaran las preguntas.
ENCARGADO DE AUDIO: estudiante que sostendra el micréfono durante la entrevista.

ESCRITOR: estudiante que tomard notas de las respuestas mas importantes del
entrevistado, en el cuadernillo de cuatro hojas.

Una vez que hayan completado las cuatro rondas de entrevistas, el grupo dibujara colaborativa-
mente todos los pasatiempos favoritos en una hoja de block blanca.



Sesion 1: iISeamos Reporteros! % Actividades de formacion general / 14
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL:

O @ &

Se relinen en grupos Recuerdan los stper- Los miembros del Reciben una guia por
de trabajo. acuerdos (se sugiere grupo se distribuyen grupo: “;Cual es tu
que el docente invite los diferentes roles pasatiempo favorito?”
a los estudiantes a que cada uno tomara (Anexo 1.1).
leer los stper-acuer- en la primera ronda.

dos en voz alta).

Escuchan las preguntas iComienza la primera ronda! Tres de los Una vez que ha-
de la guia que el docen- integrantes entrevistan al cuarto miembro yan completado las
teleeenvozalta. del grupo acerca de su pasatiempo favorito. cuatro rondas de

Este proceso se repetira con cada uno delos  entrevistas, el grupo
integrantes. El docente debe indicar en qué dibujara, colabora-
momento se realizara el cambio deroles,se  tivamente, todos los
recomienda que sean 5 minutos por ronda. pasatiempos favo-
ritos en una hoja de
block blanca.

O (0

Como grupo eligenun  Los estudiantes giran Todos los voceros
vocero, quien sera el sus sillas para poner  pasan adelantey pre-
encargado de contar  atencion a las presen- sentan uno a uno el
frente al curso cuales taciones, respetando trabajo realizado.

son los pasatiempos  la distribucién grupal.
favoritos de cada uno
de sus compafieros.
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CIERRE

__________________________________________________________

Los estudiantes del curso Eldocente intenciona laimportancia

reflexionan, en conjunto, en del trabajo en grupo y enfatizan las
de habla trabajadas en esta sesion

E torno al objetivo de la sesion. E habilidades colaborativas bésicasi
E E (objetivos colaborativos). E

__________________________________________________________

Preguntas que se pueden utilizar para guiar la reflexién final:

o ¢Utilizaron un tono de voz adecuado?

o ¢Seescucharon con respeto?

e ¢Lograron tomar turnos de habla?

o ;Participaron todos activamente dentro del grupo?
o ;Qué fue lo que mas les costo?

o ;Lesgusté trabajar en grupo?

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

&xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 1 “;SEAMOS REPORTEROS!” / ANEXO 1.1

iSeamos Reporteros!

Guia:
¢Cual es tu
pasatiempo favorito?

1. ;Qué te gusta hacer en tu tiempo libre o cudl es tu
pasatiempo favorito?

2. ;Dénde realizas este pasatiempo?

3. ;Cudndo comenzaste a realizar este pasatiempo?

4. ;Qué cosas necesitas para hacer o
llevar a cabo tu pasatiempo?

5. ;Realizas tu pasatiempo solo o
con alguien?, ;con quién?

6. ;Piensas que a alguien de tu grupo le
gusta el mismo pasatiempo que a ti?




Sesion 2: Liga de la magia % Actividades de formacion general / 17
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SESION

Liga de
lo magio

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

Ser magico y distintivo elegido por el docente (Anexo 2.1)
Un pliego de cartulina.
Una hoja de block por grupo.

Pegamento en barra.

Tijeras.
Obijetivo de la sesién Objetivos colaborativos

Desarrollar colaborativamente la cohesiényla  Utilizar un tono de voz adecuado que permita
identidad grupal mediante la creaciéon de un  escucharse entre si.
sermagicoy un escudo o distintivo que identi- Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
fique al grupo.

Tomar turnos de habla para dialogar entre los

integrantes del grupo.

Participar activamente en el grupo durante la
mayor parte de la actividad.

Desarrollar colaborativamente la cohesion y la
identidad grupal.



Sesion 2: Liga de la magia % Actividades de formacion general / 18

INICIO DE LA SESION

1. Sereunen los grupos de trabajo (formados previamente por el docente).

2. Escuchan la explicacién respecto al trabajo colaborativo, con el fin de introducir el
trabajo que se llevara a cabo a lo largo de distintas sesiones.

3. Escuchan el mensaje de bienvenida de los seres magicos:

Queridos nifios:

Les damos la bienveniday los invitamos a ser parte de nuestra
galaxia. Una galaxia muy especial, ya que la Unica forma de
ser parte de ella es trabajando en grupo colaborativos, todos
juntos por una misma mision.

Los invitamos a este gran desafio y nos estaremos comuni-
cando a lo largo de nuestro trabajo.

4. Se activan los conocimientos previos respecto al trabajo en grupo. En primera ins-
tancia con lluvias de ideas y, posteriormente, con preguntas guiadas como: jqué
grupos conocen?, ;qué es un grupo?, ;para qué sirve trabajar en grupo?, ;les gusta-
ria aprender en grupo?, ;lo han hecho alguna vez?

5. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

La actividad consiste en que el curso se inmiscuira en una intrigante historia de misterios y seres
maravillosos, historia que sera el contexto de cada una de las sesiones.

Se les explica que el curso se transformara en la Liga de la magia. ;Qué es esto? Es una comunidad
de seres magicos que tienen una mision en comun: hacer del mundo un lugar mejor.

Para poder ser parte de la Liga de la magia, cada grupo creara un ser magico que lo representara
durante el afio.



Sesion 2: Liga de la magia @5 Actividades de formacién general / 19

Durante la clase deben realizar tres tareas necesarias para comenzar a trabajar por la misién
encomendada (se sugiere escribirlas en la pizarra):

1. Crear como grupo un ser magico.
2. Crearun nombre para dicho ser magico.

3. Disefary construir un distintivo comun, para cada miembro del gru-
po, que identifique al ser magico correspondiente. Este distintivo se
ocupara desde la siguiente sesion en adelante.

El docente también se identifica con un ser magico y un distintivo que representa un valor que es
considerado importante para el trabajo del curso (Anexo 2.1). El profesor los da a conocer a los
alumnos antes de comenzar la actividad. Ademas, si se siente comodo y lo desea, puede dibujar su
ser magico y su distintivo junto con los estudiantes en la sesion.

Se recomienda que el docente utilice el distintivo, al igual que los estudiantes, cada vez que ellos
se dispongan a trabajar en grupo, posicionandose como un miembro mas de la Liga que vela por
la mision o el objetivo en comun.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Seretnen en grupos  Escuchan la explicacién Escuchan el mensaje Escuchan la descripcion

de trabajo. respecto al trabajo de bienvenida de los de la actividad a realizar
colaborativo, con el seres magicos. €n grupos.
fin de introducir el
trabajo que se llevara
acaboalolargode
distintas sesiones.

Conocen al ser magico  Sacan sus estuchesy Dibujany pintan el Eligen como grupo
del docente, su nom- reciben una hoja de ser magico. un nombre para su
brey caracteristicas. block por grupo. ser magico.
Reciben una segunda Dibujany pintan los Un representante del Pegan los seres

hoja con una forma distintivos del grupo grupo pasa adelan- magicos construi-
segmentada para ha- relacionados con su te a mostrar su ser dos en una cartulina
cer los distintivos (ver ser magico. magico y el distintivo y Se expone en un
ejemplo en Anexo 2.1). del grupo. Ademas, sitio visible de la sala
explica el porqué de de clases.

la eleccidn.
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}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx&

SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Se sugiere que una vez terminados los
distintivos, estos sean transformados
en collares o colgantes. Para esto, pue-
den perforar el distintivo y amarrarlo a
una lana.

) 0. 000000000000000000 0 ¢
ﬁxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

&xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

CIERRE

Los estudiantes del curso reflexionan, en conjunto, en torno al objetivo de la sesién.

Eldocente intenciona laimportancia del trabajo en grupo y enfatiza en las habilidades colaborativas
de cohesién e identidad grupal trabajadas en esta sesién (objetivos colaborativos).

Preguntas que se pueden utilizar para guiar la reflexién final:

o ;Pudieron organizarse para hacer las actividades?
o ¢Seescucharon con respeto?

o ;lLessirvio para conocerse mas?

o ;Encontraron gustos similares dentro del grupo?
o ;lLesgusté trabajar en grupo?

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA

ENENNNNNX
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Sesion 3: Saper acuerdos % Actividades de formaciéon general / 23
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SESION

Super
acuerdos

Duracion:
90 minutos

Materiales

Relato (Anexo 3.1).
Guia de trabajo (Anexo 3.2).

Lapices de mina.

Cartulina.
Obijetivo de la sesién Objetivos colaborativos

Crear colaborativamente acuerdos de convi-  Utilizar un tono de voz adecuado que permita
vencia para el trabajo en grupo mediante la  escucharse entre si.

formulacién de los stper-acuerdos. I
Escuchar con respeto las contribuciones de

los demas.

Tomar turnos de habla para dialogar entre los
miembros del grupo.

Participar activamente en el grupo durante la
mayor parte de la actividad.

Respetar acuerdos de convivencia para el
trabajo grupal.

Determinar colaborativamente acuerdos
para trabajar en grupo.
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INICIO DE LA SESION

1. Serelnen los grupos de trabajo (formados previamente por el docente).
2. Escuchan un relato leido en voz alta por el docente (Anexo 3.1).
3. Reflexionan en torno a las siguientes preguntas:

o ;Quéesunacuerdo?

o ¢Creen que los seres magicos deberian ponerse de acuerdo para lograr una
buena convivencia al trabajar en grupo?

o ¢Qué acuerdos les recomendamos tomar a los seres magicos para lograr una
buena convivencia al trabajar en grupo y poder tomar decisiones?

El docente simula escribir las sugerencias como un mensaje intergalactico para los
seres magicos, el que muestra a los estudiantes. Por esta razon, se sugiere construir
el mensaje de una forma creativa.

4. Escuchan el objetivo de la sesidn, los objetivos colaborativos y la explicacion de la
definicion de «acuerdo»:

Segun la Real Academia Espafiola®:

1. m.Acciony efecto de acordar.

2. m.Resolucién premeditada de una sola persona o de varias.
3. m. Convenio entre dos o mas partes.

4. m. Reflexion o madurez en la determinacién de algo.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcién de la actividad

Los estudiantes trabajan en grupo para crear acuerdos de cémo trabajar colaborativamente. Estos
acuerdos se denominaran stper-acuerdos, los que seran parte de los acuerdos de convivencia que
regiran las siguientes sesiones.
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La actividad comienza con una guia de trabajo (Anexo 3.2), en la que responden como grupo la
siguiente pregunta: como ahora somos parte de la Liga de la magia, ;qué acuerdos deberiamos
respetar nosotros para lograr una buena convivencia la trabajar como grupo?

Una vez terminada la guia, un integrante de cada grupo (escogido por los mismos miembros del
grupo), pasa adelante a compartir con el curso los acuerdos que eligieron y las razones de ello. Para
esto se les pide a los estudiantes que giren sus asientos, respetando la distribucién grupal.

Mientras los nifios exponen los acuerdos, el docente los va registrando en la pizarra. Luego, en
conjunto, seleccionan tres acuerdos considerados principales y centrales para el trabajo en grupo
dentro del curso.

Eldocente escribe estos acuerdos en una cartulina que debe tener el siguiente titulo: “Stper- acuerdos”
(se sugiere que esta cartulina sea entretenida visualmente para los estudiantes, incorporando imagenes
que les recuerden a los seres magicos). El docente debe intencionar la presencia de los acuerdos
centrales para lograr una buena convivencia grupal (ver Anexo 3.3), sobre todos los que se encuentren
mas débiles en el contexto del curso.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ & ®

Se ubican en grupos  Escuchan el relato lei- Reflexionan en Observan el men-
de trabajo. do en voz alta por el conjunto a partir de saje intergalactico
docente (Anexo 3.1). preguntas guiadas por (Anexo 3.2).
el docente.

O

Escuchan el objetivo Escuchan las instruc- Reciben guia de tra- Un representante del
de la sesion, los ob- ciones de la actividad bajo (Anexo 3.2) y la grupo pasa adelante a
jetivos colaborativos arealizar. responden en grupo.  contar qué acuerdos crea-
y la explicacion del rony por qué (mientras,
concepto «acuerdo». el docente los registra en
la pizarra).

O

El curso en conjunto  La docente escribe los
elige los tres acuerdos  tres super acuerdos
asu juiciomasimpor-  acordados, dejando

tantes para un buen 4 espacios vacios en

trabajo en grupo. la cartulina, que seran
los super acuerdos
que se completaran
en la sesion 6.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Para primero basico los acuerdos
pueden ser representados o escri-
tos en una sola palabra.

El nimero de acuerdos creados
por grupo puede variar entre 2y 4
segln la edad de los estudiantes
y/o el tiempo disponible.

0 000000000000 000000000000 0 ¢
’ixxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
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CIERRE

Los estudiantes del curso reflexionan en conjunto en torno al objetivo de la sesién y los
objetivos colaborativos.

El docente intenciona la importancia del trabajo en grupo y enfatiza en los acuerdos que promueven
una mejor convivencia para el trabajo grupal. Destaca que los acuerdos elegidos por el curso, en la
sesion de hoy, seran los que guiaran la convivencia dentro de los grupos durante las siguientes sesiones.

Preguntas que se pueden utilizar para guiar la reflexién final:

o ;Lesgustd crear los acuerdos de convivencia para trabajar en grupo?
o ;Fue dificil ponerse de acuerdo cuando trabajaron en grupo?

o ;Respetaron los acuerdos que crearon hoy en el trabajo en grupo?

KKK EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE]
iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 3 “SUPER ACUERDOS” / ANEXO 3.1

Relato seres magicos

la Liga de magia ha recibido una misién: Kriptén, el rey de un planeta muy lejano, ha
pedido ayuda a la Liga para buscar soluciones a los problemas del medio ambiente que
estdn ocurriendo en su planeta.

Al recibir la misién, varios integrantes de la Liga se reinen y comienzan a conversar y
discutir respecto a cudles deben ser las primeras acciones a tomar para poder ayudar de
la mejor manera al rey. Sin embargo, todos hablan al mismo tiempo y la reunién no esté
resultando como quisieran. Hay mucho ruido, ya que los seres mdagicos se interrumpen y
no logran escucharse entre ellos, la situacién es un verdadero caos.

De repente, uno de ellos grita muy fuerte, grito que hace callar a todos los demds y le
permite decir:

Voz 1: jEsto es un desastre! No podemos llegar a acuerdos asi, por lo que jdesde ahora
en adelante todos hardn solamente lo que yo diga!

Voz 2: Eso no es justo, jtodos queremos participar en la toma de decisiones, si, a fin de
cuentas, todos queremos que el mundo sea un lugar mejor!

Voz 1: jEso no es verdad! EL problema es que aqui a nadie se le ocurren buenas ideas...
Voz 3: Es mejor que no peleemos mds, ya que no estamos llegando a ningln acuerdo...
Podriamos empezar preocupédndonos de lo importante, por ejemplo, los animales...
Voz 4: jLos animales no! jAcordémonos que el rey Kriptén nos pidié ayuda con el medio
ambiente!

Voz 2: jEntonces es mucho mds importante preocuparnos por el cuidado de los arboles!
Voz 1: No, esa no es una buena idea...

Voz 3: Asi no podemos trabajar: algunos juegan en el celular, otros duermen y nosotros
nos peleamos y gritamos, definitivamente esto no es trabajo en grupo...

Voz 2: Si, es verdad, y eso que se supone que somos la Liga de la magia y que trabajamos
por una misién en coman...

Voz 4: Ya, jestd bien! Si queremos ayudar de verdad tenemos que poner de nuestra
parte y primero escucharnos, para luego tomar decisiones.

Voz 3: iEs que siempre toman las decisiones entre dos o tres, no dejan a los demds
participar!

Asi, han pasado unas horas y todos los seres mdagicos siguen gritando, peleando y no
han podido ponerse de acuerdo para tomar alguna decision.



SESION 3 “SUPER ACUERDOS” / ANEXO 3.2

Ya que ahora somos parte de la Liga de la magia, ;qué
acuerdos deberiamos respetar nosotros para lograr una
buena convivencia al trabajar como grupo?

Ya que ahora somos parte de la Liga de la magia, ;qué
acuerdos deberiamos respetar nosotros para lograr una
buena convivencia al trabajar como grupo?



SESION 3 “SUPER ACUERDOS” / ANEXO 3.3

Los acuerdos que se mencionan a continuacién son los aspectos centrales que se buscan
desarrollar para y mediante el trabajo en grupo. Es deseable que los tres acuerdos
seleccionados, que seran escritos en la cartulina de los Super-acuerdos, pertenezcan a tres
de las categorias mencionadas a continuacion.

Bajo cada categoria se ejemplifican algunas maneras mediante las que los estudiantes
podrian expresar los acuerdos’, ya que es fundamental que los acuerdos sean escritos con
las propias palabras de los nifios.

Acuerdos:

1. RESPETO:
“Escucharnos”.
“No pelear”.

2. PARTICIPACION:
“Dejar que todos participen en las actividades”.
“Dejar que todos hablen”.

3. EMPATIA:
“Poder escuchary entender a los otros”.

4, RESPONSABILIDAD CONJUNTA:
“Las decisiones que tomamos como grupo las asumimos
todos”.

5. FORMALIDAD DEL HABLA:
“Usar un tono de voz adecuado, no gritar”.

*

*Expresiones basadas en experiencia previa de creacidon de suUper-acuerdos con
estudiantes de tres diferentes colegios chilenos.
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SESION -
iHa llegado

correo intergalactico!

Duracion:
90 minutos

Materiales

Lentes magicos.

Mensaje intergalactico | (Anexo 4.1).
Mensaje intergalactico Il (Anexo 4.2).
Figuras de papel lustre.

Hojas blancas.

Pegamento en barra.

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Desarrollar e incorporar nuevas habilidades co-  Utilizar un tono de voz adecuado que permita, a los
laborativas de habla (objetivos colaborativos),  alumnos, escucharse entre si.
a traves del descubrimiento de un mensaje en-

Comunicar ideas de forma clara y precisa.
viado desde la intergalaxia.

Compartir la informacién relevante entre todos los
miembros del grupo.

Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.

Realizar preguntas relevantes a los demas integrantes del
grupo.

Respetar acuerdos y compromisos de convivencia para el
trabajo en grupo.

*Actividades adaptadas Dawes, L., Mercer, N y Wegerik, R. (2006) y Dawes, L (2008).
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INICIO DE LA SESION
[25 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Giransussillas para tomar atencion al docente, respetando la distribucion grupal.
3. Recuerdan los principales stuper-acuerdos establecidos la sesion pasada.

4. Escuchan el cuento de comunicacion (Anexo 4.1).

5. Reflexionan en torno a las siguientes preguntas: ;como son para seguir instruccio-
nes?, ;las comprenden facilmente?, ;para qué sirven las instrucciones?

6. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

El docente comenta a los estudiantes que tiene una nueva noticia: jllegd un correo del espacio
intergalactico para la Liga de la magia!

Este correo consiste en dos mensajes conformados por una forma muy particular: a través de figuras
geométricas.

Eldocente debe escoger al azar a un estudiante de cualquier grupo, quien recibira, en esta ocasion,
los lentes magicos (las caracteristicas de los lentes quedan a criterio del docente, sin embargo,
se sugiere que estos posean algo novedoso). Los lentes simulan el poder necesario para leer los
mensajes enviados desde la galaxia.

Elestudiante elegido debera pasar adelante y entregar instrucciones que guiaran al resto del curso
a reconstruir los diferentes mensajes con papeles lustres, entregados por el docente.

Sugerencia de modelaje: el docente toma unos de los papeles lustres entregados a los grupos y
ejemplifica el rol tanto del compariero con los lentes magicos como del trabajo a realizar por los
grupos. Por ejemplo, se pone los lentes y dice: “un circulo celeste al lado de un tridngulo negro”.
Se saca los lentes y explica que como grupo deben seguir las instrucciones que dijo el compafiero,
utilizando los papeles lustres que tienen en su mesa.

© © 0 0 0 0 00 0000000000000 0000 00000000000 0000000000000 0000000000 000000000
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Las instrucciones que entrega el docente son diferentes para cada uno de los mensajes:

MENSAJE INTERGALACTICO I:

“Solo el estudiante con lentes puede leer y explicar el

mensaje que llegd de la intergalaxia. Este debe estar de

C> CD espaldas al cursoy no le deben hacer preguntas. Debe leer
instruccién por instruccién dando tiempo para que los

grupos vayan acomodando las fichas de cada instruccion

’ ‘ dada (los tiempos de esto puede ser moderados por el
docente). Los grupos hablardn muy bajito mientras se

ponen de acuerdo en cémo hacerlo. Una vez que cada
grupo esté seguro del contenido del mensaje construido
configuras geométricas, lo pegaranenunahojaenblanco”.

Cuando hayan terminado, el profesor le pide al compafiero con los sUper lentes que muestre el
mensaje intergalactico. Entonces, los grupos comparan su figura con el mensaje intergalactico
original y verifican si lo hicieron correctamente.

MENSAJE INTERGALACTICO II:

“El mensaje que leerad el compariero con los super lentes
debe ser reconstruido por cada uno de los grupos del curso

OO nuevamente, pero esta vez, hay dos grandes diferencias:

1. El estudiante debe estar mirando hacia el curso

mientras da las instrucciones.

2. Cada vez que el estudiante termine una instruccién,
los grupos podran hacer preguntas para aclarar sus dudas
de como construir la figura.

Aligual que en el mensaje anterior, cada grupo pegara en

—| | | r una hoja en blanco el mensaje que reconstruyeron con las

figuras geométricas”.

Cuando hayan terminado, la profesora le pide al compafiero con los lentes magicos que muestre
el mensaje intergalactico. Entonces, los grupos comparan su figura con el mensaje intergalactico
original y verifican si lo hicieron correctamente.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se reline en grupos de

Los estudiantes giran
trabajo.

Escuchan el cuento. Escuchan el objetivo
sus sillas para poner

atencion al docente,
respetando la distri-
bucién grupal.

de la sesiony los ob-
jetivos colaborativos.

O

El docente regula los

Escuchan lasinstruc-

Un estudiante elegido
ciones de la actividad

por la docente pasa

Los grupos reciben
una hoja blancay set

tiempos entre una
arealizar. adelantey se ponelos  de figuras geométri- y otra instruccion
lentes magicos. cas de papeles lustres entregada por el
(2 sets por grupo). estudiante, para que
los grupos tengan
espacio de reconstruir
el mensaje.
Escuchany Observan el men-

Escuchany siguen Observan el mensaje

intergalactico Il
mostrado por el

siguen instruccio- saje intergalactico |

mostrado por el com-

instrucciones
nes del mensaje

del mensaje
intergalactico I.

pafiero y lo comparan intergalactico Il.

compaferoy lo
con el trabajo realiza-

comparan con el trabajo

do como grupo. realizado como grupo.
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CIERRE
[15 MINUTOS]

El profesor guia una reflexién grupal sobre las ventajas y desventajas de ambas situaciones,
retomando tanto la experiencia de los grupos como del alumno que entregé las instrucciones. Se
sugieren las siguientes preguntas:

o ;Cémo lesresulto la actividad?
o ;Qué diferencias notaron entre el primer mensaje y el segundo?
o Entonces, ;como creen que nos podriamos entender mejor entre nosotros?

El cierre debe enfatizar la dificultad de comprender mensajes si no hay una buena
comunicacion:

o Expresarsey comunicar las ideas de forma clara.
o Poner atencion a la comunicacion no verbal (contacto visual, gestos) y hacer
preguntas pertinentes.

BB
iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
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SESION 4 “{HA LLEGADO CORREO INTERGALACTICO!” / ANEXO 4.1

Mensaje
intergalactico |




SESION 4 “jHA LLEGADO CORREO INTERGALACTICO!” /[ ANEXO 4.2

Mensaje
intergalactico Il
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SESION .
iComenzando

por las palabras!

Duracion:
45 minutos

Materiales

Libro de cuentos ilustrado.

Un tablero por grupo: “4Coémo debemos hablar cuando
trabajemos en grupos?” (Anexo 5.1).

Proyector.

Obijetivo de la sesién Obijetivos colaborativos

Reconocer e identificar habilidades colaborati-  Utilizar un tono de voz adecuado que permita
vas de habla necesarias para el trabajo grupal  escucharse entre si.
(preguntar, responder, dar razones y clarificar),

Escuchar con respeto las contribuciones de los

a través del trabajo con un cuento. .
demas.

Tomar turnos de habla para dialogar entre los
miembros del grupo.

Respetar acuerdos de convivencia para el trabajo
en grupo.

Preguntar, responder, dar razones y clarificar
entre los integrantes del grupo.



Preguntar

Responder

Dar razones

Clarificar

Sesion 5: iComenzando por

=

las palabras!

Actividades de formacion general / 39

INICIO DE LA SESION

Se relinen los grupos de trabajo, establecidos con anterioridad.
Giran sus sillas para tomar atencion al docente, respetando la distribucion grupal.

Recuerdan los stper-acuerdos establecidos la sesion pasada (se sugiere que el do-

cente invite a los estudiantes a leer los stper-acuerdos en voz alta).

Reconocen y comprenden como se debe hablar cuando se trabaja en grupo, en-

fatizando en las habilidades de preguntar, responder, dar razones y clarificar. Se

sugiere realizar preguntas como las siguientes:

{Alguna vez le has hecho alguna pregunta a un
amigo?, ;cual?
iPor qué le preguntaste?

Entonces, preguntar es pedir informacion que
desconocemos o necesitamos a otro u otros.

Ejemplos de usos

o Cuando queremos saber la opinién de
alguien.

e Cuando no escuchamos lo que dijo nues-
tro compafiero que estaba hablando.
Cuando no entendemos algo.

o Cuando queremos saber algo que descon-
ocemos.

o Cuando hacemos una entrevista.

{Qué hacemos cuando alguien

nos pregunta algo?

Entonces, responder es entregar informacion
que nos estan pidiendo.

o Cuando alguien quiere saber nuestro
nombre.

o Cuando alguien nos pregunta la hora.

o Cuando alguien nos pregunta algo que no
sabe.

o Cuando alguien nos entrevista.

Cuando nos preguntan jcual es tu grupo de
musica favorito y por qué?

Cuando nos preguntan: ;por qué cuando
suelto un lapiz cae al suelo?

Entonces, dar razones significa responder al
“por qué”.

o Cuando una persona nos pregunta si
preferimos la playa o el campoy por qué.

o Cuando nos preguntan cudl es tu comida
favorita y por qué.

o Cuando nos preguntan cual es tu grupo
de musica favorito y por qué.

{Alguna vez le has explicado a tu mama algo
que paso en el colegio y que ella no entendi6?
¢{Cémo se lo explicaste?

Entonces, clarificar significa ayudar a que el
otro entienda lo que se esta queriendo decir.

o Cuando no entendemos las instrucciones
de una prueba.

o Cuando un compafiero no entiende la
materia.

o Cuando un amigo no entendié la regla de
un juego.
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DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

En esta actividad el docente lee un cuento y a través de él se reconocen las habilidades de habla
claves para esta sesion: preguntar, responder, dar razones y clarificar.

La actividad consiste en lo siguiente: en primer lugar, se les explica que el cuento nos servira para
identificar situaciones donde hay que preguntar, responder, dar razones y clarificar. Se sugiere dejar
anotadas en el pizarron estas habilidades de habla.

El docente proyecta el libro en la pizarra y le pide a los estudiantes que sigan la lectura de forma
silenciosa mientras él lo lee en voz alta. Es importante que el docente enfatice en ciertas imagenes
que aportan informacién relevante para comprender la historia.

Alterminar de leer, cada grupo relacionara algunos sucesos del cuento con las habilidades de habla
(preguntar, responder, dar razones, clarificar). Para esto recibiran un tablero (Anexo 5.1).

Instrucciones para realizar la actividad:

1. Encadauna de las casillas del tablero aparece una imagen del cuento. Como gru-
po, tendran 5 minutos para recordar qué estaba pasando en el cuento cuando
aparecieron esas imagenes, que ahora estan en el tablero.

2. Como grupo deciden qué sucede en ese momento en el cuento: jestan preguntan-
do, respondiendo, dando razones o clarificando? Escriban la palabra escogida en
el espacio debajo del dibujo.

3. Revisany corrigen la actividad en conjunto con el docente.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen en grupos

Los estudiantes giran
de trabajo.

Recuerdan los
super-acuerdos
establecidos la
sesion pasada.

Reconocen y comprenden
las habilidades basicas
de habla (preguntar,
responder, dar razones
y clarificar), las que son
fundamentales para el

sus sillas para poner

atencion al docente,

respetando la distri-
bucién grupal.

trabajo en grupo.

O

Reciben el tablero y reali-
zan actividad (Anexo 5.1).

Escuchan el objetivo
de la sesiony los ob-
jetivos colaborativos.

Escuchan, observany
siguen en silencio la
lectura del cuento.

Escuchan las ins-
trucciones de la
actividad a realizar.

O

Revisany corrigen en Reciben una hoja

conjunto con el do-
cente la actividad.

Intercambian la
hoja con otro gru-
po (el docente guia
este proceso), para
responder las tres

preguntas escritas.

blanca por grupo, en
la que deben escribir 3
preguntas que le harian
aun personaje del
cuento. Recuerda que
deben serrelacionadas
con el texto.
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CIERRE

Los estudiantes del curso reflexionan en conjunto en torno a los objetivos de la sesion. El docente guia
un didlogo con toda la clase y pone énfasis a laimportancia de las habilidades de habla trabajadas
en la sesion (preguntar, responder, dar razones y clarificar), para el trabajo grupal.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 5: “;COMENZANDO POR LAS PALABRAS!” / ANEXO 5.1

Tablero
“scomo hablaremos cuando
trabajemos en grupos?”

Imagen referencial del tablero que debe ser completado con imagenes del cuento elegido
por el docente. Recuerde que cada imagen debe representar las habilidades de: preguntar,
clarificar, dar razones y responder. Cada grupo debe recibir un tablero.
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SESION oge
Faomilia de los

seres magicos

Duracion:
90 minutos

Materiales

Una guia “Nave espacial” por grupo (Anexo 1).

Un set de tarjetas por grupo de stper-acuerdos forrados con
plastico o cinta transparente (Anexo 6.1.).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo  Preguntar, responder, dar razones y clarificar
colaborativo realizado a partir de la utilizacién  entre los integrantes del grupo.

de la guia “Nave espacial”. . . . . -
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

planteadas por los miembros del grupo antes de
tomar una decision.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
colaborativo realizado.
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INICIO DE LA SESION

1. Sereunen los grupos de trabajo.
2. Escuchan los stper-acuerdos.
3. Escuchan mensaje intergalactico de los seres magicos:

“Nifios, anoche nuevamente se contactaron conmigo
los seres magicos ;Saben por qué?, jpor que quieren
conocer a las familias de sus seres magicos! Yo les dije
gue no se preocuparan, que mafiana mismo las dibu-
jariamos y pintariamos como grupo”.

4. Cadagrupoimagina,dibujay pinta la familia de su ser magico en una hoja de block.

5. Unrepresentante de cada grupo presenta a la familia de su ser magico y muestra el
dibujo al resto de la clase.

6. Escuchan el nuevo mensaje enviado desde la intergalaxia: “Ahora que ya tienen
listos los dibujos de sus familias, queremos saber como trabajaron como grupo.
Para esto, les enviamos a cada grupo una nave espacial que les permitira evaluar
su trabajo colaborativo™.

7. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

La “Nave espacial” es un material que busca facilitar la autoevaluacién grupal de la colaboracion
durante el trabajo en grupo. Esta nave consta de tres ventanas de diferentes colores: verde, naranjoy
rojo, y cada una representa un nivel de logro distinto: logrado, medianamente logrado y no logrado,
correspondientemente. Los aspectos a evaluar estaran determinados por los stper-acuerdos
elaborados las sesiones anteriores, por lo que cada grupo tendra un set de tarjetas, en las cuales estaran
escritos los stper-acuerdos. Los estudiantes, luego de cada sesion, toman cada una de las tarjetas
y las sitian en el color que creen que corresponde al nivel de logro alcanzado como grupo respecto
a cada una de las tarjetas, es decir a los super-acuerdos.
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Luego de la actividad anterior, el docente muestra una “Nave espacial” y modela el proceso de
evaluacioén, en base a los stper-acuerdos y la actividad realizada. Por ejemplo, si un stuper-acuerdo
es “escuchar con respeto las ideas y opiniones de los demas”, el docente pregunta:

1. ;Cémo grupo, lo hemos logrado?
2. ¢Como grupo, nos falta poquito para lograrlo?
3. ¢Coémo grupo, no lo hemos logrado atin?

Los grupos comentan respecto a estas preguntas. El docente ubica la tarjeta en el color, modelando
el procedimiento que luego realizaran los grupos.

Se les explica a los estudiantes que la reflexion que acaban de hacer como curso, a partir de ahora,
la comenzaran a realizar como grupo al finalizar cada una de las actividades colaborativas.

Eldocente les entrega el material (Nave Espacial y tarjetas) con el cual evaluaran el trabajo realizado. Les
explica que esto les permitira revisar qué Super Acuerdos lograrony cudles les faltan aun por reforzar.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se ubican en grupos Recuerdan los Escuchan mensaje Imaginan, dibujany
de trabajo. super-acuerdos. intergalacticodelos  pintan la familia de su
seres magicos. ser magico en la hoja
de block.

O

Un integrante de cada Escuchan el nuevo Escuchan el objetivo Conocen el mate-
grupo pasa adelante  mensaje enviado des-  de la sesiony los ob- rial de evaluacién:
y muestra el dibujo al de la intergalaxia. jetivos colaborativos. “Nave espacial”.

resto del curso.

O

El docente modela el Comentanentornoa  Recibenuna “Nave
proceso de evaluacién las preguntas. espacial” por
con la “Nave espacial”. grupoy evallan el

trabajo realizado.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Para cursos de niveles inferiores y /o con dificultades para leer, se sugiere
que las tarjetas presenten un dibujo representativo de cada stper-acuerdo.

Se recomienda que encima de cada ventana o color de la nave espacial se
pegue un sobre en el que los estudiantes puedan guardar las tarjetas en el
nivel de logro seguin corresponda.

Otra sugerencia es situar las naves espaciales en un espacio comuin, como
por ejemplo, en el diario mural. De ese modo, los estudiantes podran
visualizar las habilidades mas débiles durante el trabajo de la sesion
anterior y asi, mantener el foco y el esfuerzo en ellas durante la actividad
siguiente.

Cabe mencionar, que es muy importante que el docente evite las
comparaciones entre grupos, estimulando la interdependencia grupal.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx;

CIERRE

El profesor guia una reflexiéon grupal sobre la evaluacion realizada por cada uno de los grupos. Para
esto, el docente pregunta a cada grupo qué tarjetas ubicaron en cada uno de los colores y por qué.
Luego de ello, los estudiantes reflexionan como curso respecto a las fortalezas y debilidades mas
comunes y sobre como poder mejorar los aspectos deficitarios.

Finalmente, el docente enfatiza en la importancia de evaluar el trabajo colaborativo realizado, ya
que esto permite saber como estan trabajando los grupos y qué pueden mejorar.

'Fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

) 0. 0.0.666 600 0 0 ¢
) . 0.6 0060600600600 04
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Tarjetas laminadas
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SESION .
El semaforo

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

Tablero “El semaforo” (diagramado en Anexo 7.1).
Fichas del juego (Anexo 7.2).

Guia para el docente: “Acuerdos sobre el habla en pequefios
grupos” (Anexo 7.3).

Carta de compromiso.

Afiche superacuerdos.

Obijetivo de la sesidn Objetivos colaborativos

Crear colaborativamente acuerdos de habla  Utilizar un tono de voz adecuado que permita, a
para el trabajo en grupo mediante la formula-  los alumnos, escucharse entre si.

cion de los super-acuerdos. Tomar turnos de habla para dialogar entre los

miembros del grupo.

Escuchar con respeto las contribuciones de los
demas.

Comprender las opiniones y sugerencias de los
integrantes del grupo.

Participar activamente en el grupo durante la
mayor parte de la actividad.

Respetar acuerdos de convivencia para el trabajo
grupal.

Determinar colaborativamente acuerdos para
trabajar en grupo.
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INICIO DE LA SESION

1. Serelnen en grupos de trabajo.

2. Recuerdan los super-acuerdos establecidos (se sugiere que el docente invite a los
estudiantes a leer los stper-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan al docente contar que recibié un mensaje intergalactico de los seres
magicos:

“Nifios, anoche se contactaron conmigo los seres magicos
porque estaban muy preocupados por algo. ;Saben de
qué?: jde que nuestro cartel con los stper-acuerdos estaba
incompleto! Entonces, me dijeron que era urgente que lo
completaramos hoy.

Y saben con qué? Con acuerdos sobre cémo vamos a ha-
blar cuando trabajemos en grupo. Entonces, me explica-
ron que es fundamental crear los stiper-acuerdos que faltan
porque estos nos permitiran lograr ser un excelente grupo.

Para crear los super-acuerdos nos mandaron una activi-
dad magica que nos ayudara a construir los acuerdos de
forma mas facil”.

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

Los estudiantes trabajan en grupo para completar los stper-acuerdos. En la sesién 3, los alumnos
registraron los acuerdos de convivenciay esta vez deberan registrar los acuerdos de habla, necesarios
para trabajar en grupo adecuadamente. Para esto, jugaran a “El semaforo”, actividad magica enviada
por los seres magicos.

Los estudiantes recibiran un tablero llamado “El semaforo” (Anexo 7.1) y fichas del juego (Anexo
7.2), en las que aparecen acuerdos sobre como hablar en el trabajo en grupo.
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Como grupo deben decidir si los acuerdos que aparecen en las fichas son buenas ideas, si no estan
seguros que sean buenas o malas ideas o si consideran que son malas ideas sobre como hablar
cuando se trabaja en grupos.

COLOR VERDE: buena idea sobre cdmo hablar cuando
trabajamos en grupo.

COLOR NARANJO: no sabemos si es buena o mala idea.

COLOR ROJO: mala idea sobre cémo hablar cuando trabajamos
en grupo.

El docente enfatiza en que no deben pegar las fichas.

Antes de comenzar la actividad, el docente muestra el tablero “El semaforo” y las fichas del juego y
explica la actividad, cerciordandose de que todos los grupos la hayan comprendido.

Una vez que hayan terminado de distribuir las fichas sobre el tablero, se pide que revisen si los
grupos estan de acuerdo y seguros con las decisiones que tomaron y en el caso de que quieran
realizar cambios, dejar tiempo para hacerlo.

Una vezfinalizada la tarea anterior, un integrante de cada grupo (escogido por los mismos miembros
de este) cuentay explica, desde su puesto, qué acuerdos situaron en cada uno de los colores y por qué.

De forma paralela, el docente anota en la pizarra los acuerdos posicionados en color verde (buena
idea), completando a medida que surjan nuevos acuerdos elegidos.

Finalmente, el docente destaca los acuerdos que a la mayoria de los grupos les parecieron buenas
ideas, escogiendo en conjunto 4 acuerdos que registraran en el afiche de los “Stper-acuerdos”. Es
fundamental que los acuerdos seleccionados coincidan con los propuestos en la guia para el docente
“Acuerdos sobre el habla en pequefios grupos” (Anexo 7.3).
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen los grupos. Recuerdan Escuchan mensaje Escuchan objetivos
super-acuerdos. intergalactico de la sesion.
enviado por los seres
magicos.
Escuchan la descrip- Observan el tablero Escuchan las instruc- Reciben el tablero
cién de la actividad. “El semaforo” (Anexo ciones del juego. “El semaforo”, las
7.1) y las fichas de fichasy la guia con
juego (Anexo 2). las instrucciones.
Realizan la actividad. Revisan y reali- Unintegrante de cada  El docente escribe en
zan cambios de las grupo explica, desde la pizarra los acuer-
decisiones tomadas. su puesto, los acuer- dos posicionados
dos que decidieron por cada grupo en el
poner en cada uno de color verde.
los colores.

Escogen en conjun-
to 4 acuerdos de
habla para registrar
en el afiche de los
super-acuerdos.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

En el caso que la lectura sea un im-
pedimento para el desarrollo de
esta actividad, se sugiere que el
docente vaya leyendo una a una las
fichas y que de un tiempo para que
los grupos se pongan de acuerdo en
donde posar la ficha en el tablero.

) 0000 00000000000000000000 0 (¢
"kxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

&xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

CIERRE

o Los estudiantes leen en conjunto el afiche de los stper-acuerdos creado en las dos sesiones.
o Reciben una carta de compromiso (confeccionada por el docente), en la que el grupo se com-
promete a seguir los super-acuerdos en cada sesion.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

) .0 006060600060 ¢
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No estamo
seqguros...

Es una
buena idea




Fichas del juego

SESION 7: “EL SEMAFORO” [/ ANEXO 7.2
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Tomaremos Todos deben
turnos para hacer lo que
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escuchar
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Guia para el docente
Acuerdos sobre el habla
en pequenos grupos

La forma en la que hablamos cuando trabajamos en grupo es sumamente importante para
lograr un trabajo colaborativo de calidad y potenciador del aprendizaje. El docente debe guiar
la actividad con el fin de que los acuerdos que mencionen los estudiantes, con sus propias
palabras, se encuentren dentro los principales acuerdos para el trabajo en grupo expuestos

a continuacion’:

1. Toda lainformacién relevante se comparte entre los
miembros del grupo.

2. Lasopinionesy sugerencias planteadas por los
estudiantes deben estar basadas en razones.

3. Esimportante desafiary discutir las sugerencias y
opiniones de los distintos integrantes del grupo.

4. Se debe discutir alternativas antes de
tomar una decision.

5. Todos los miembros del grupo son animados a hablar
por los demas integrantes.

6. Las contribuciones de todos los estudiantes son
escuchadas con respeto.

7. Elgrupo buscara llegar a un consenso.

8. Elgrupo entero toma responsabilidad por las
decisiones que se toman.

Intentar omitir otros acuerdos sobre el como hablar en el aula que los nifios suelen haber
escuchado, tales como: “no decir garabatos”, “no interrumpir a un adulto”, “no hablar en clases”.
Aungue son Utiles, estos acuerdos no son relevantes para sostener un didlogo educacionalmente

efectivo, el que esta enfocado en compartir informacion y argumentar razonadamente.

*  Este listado est4 adaptado de Kutnick, Ota y Berdondini (2008)
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SESION Defendiendo

la justicia

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

Relato (Anexo 8.1).
Carta (Anexo 8.2).
Guia “Descripcion grafica del personaje” (Anexo 8.3).

Guia “Nube de razones” (Anexo 8.4).

Obijetivo de la sesién Objetivos colaborativos

Fundamentar las opiniones con razones perti-  Escuchar con respeto las contribuciones de los
nentes, jugando a ser defensores de la verdad. demas miembros del grupo.

Expresar las opiniones de forma clara a los demas.

Comprender las opiniones y sugerencias de los
integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones plan-
teadas por los integrantes del grupo antes de tomar
una decision.

Fundamentar todas las opiniones y sugerencias
planteadas a los demas miembros del grupo.

Evaluar entre los miembros del grupo
el trabajo realizado.
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INICIO DE LA SESION

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a
leer los stper-acuerdos en voz alta).

3. Conversan en torno a los ejemplos de dar razones (ver ejemplos utilizados en la

sesion anterior).

Dar razones

Cuando nos preguntan ;cual es tu grupo de Cuando una persona nos pregunta si preferimos
muUsica favorito y por qué? la playa o el campo y por qué.

Cuando nos preguntan: ¢por qué cuando Cuando nos preguntan cual es tu comida favorita

suelto un lapiz cae al suelo? .
y por qué.

Entonc,es, dar razones significa responder el Cuando nos preguntan cual es tu grupo de musica
porque. favorito y por qué.

4. Recuerdan situaciones cotidianas en las que se expongan razones.

5. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

La actividad se denomina: ;Cémo podemos defender a Stper Saltarin?

El docente lee un relato (Anexo 8.1), en el que se cuenta con detalles una situacion problematica
que ocurrio en la sala de clases de los seres magicos: desaparecieron las colaciones de todas las
mochilas de la sala. Pasaron mucho tiempo intentando resolver la situacion y tratando de encontrar
aun culpable; sin embargo, se estaban quedando sin recreo y no alcanzarian a descansar antes de la
siguiente clase. Por esta razon, uno de los seres magicos se declara culpable, sin realmente serlo. En
ese momento, los seres magicos recuerdan que siempre deben luchar por la justicia, por lo que haran
todo lo posible por defender a su compaferoy dar razones que comprueben y apoyen su inocencia.

Se les cuenta que los seres magicos les han pedido ayuda a los grupos para formular razones que
puedan defender a su compaiiero, es decir, razones de por qué Super Saltarin no podria ser culpable.
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Como los estudiantes no conocen a Super Saltarin no tienen informacién para entregar razones.
Frente a esto, los seres magicos les envian una carta (Anexo 8.2) contandoles ciertas caracteristicas
y datos importantes que les permitiran encontrar razones para defenderlo.

Eldocente lee la descripcion y, a continuacidén, muestra al curso la guia de “Descripcion grafica del
personaje” (Anexo 8.3), en la que se muestra de forma grafica la descripcién, anteriormente leida.
Luego, cada grupo recibird una de estas guias con el objetivo de ser una ayuda memoria para recordar
el relato leido por el docente.

Se entrega una guia “Descripcion grafica del personaje” (Anexo 8.3) por grupo y se les invita a que
como grupo formulen tres razones que permitiria defender a Stper Saltarin de la acusacion.

A partir de la descripcion escuchada y la descripcidn grafica, cada grupo recibe la guia “Nube de
razones” (Anexo 8.4) donde escriben las tres razones formuladas. Ademas, eligen una razén para
contarsela a todo el grupo curso.

Una vez terminada la guia un integrante de cada grupo (escogido por miembros de este), pasa
adelante con la guia “Nube de razones” desarrollada. Una vez que estén todos los representantes
adelante, se les pide a los demas estudiantes que giren sus asientos, respetando la distribucion grupal.

El docente se sienta en su escritorio, adoptando el papel de juez, y pide a cada uno de los representantes
que exponga la razén que como grupo formularon para defender a Super Saltarin y la pegue en el
pizarron. Antes de que los estudiantes expongan, el docente escribe el siguiente titulo en el pizarrén:
“Razones para defender a Sper Saltarin”.

A partir de las razones entregadas por los grupos, el docente declara inocente a Super Saltariny
pide que mantengan la posicién de sus asientos.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos
de trabajo.

Recuerdan los

Los estudiantes giran
super-acuerdos.

Conversan en torno
a los ejemplos de
dar razones.

sus sillas para poner

atencion al docente,

respetando la distri-
bucion grupal.

O

Escuchan lasins-
trucciones de la
actividad a realizar.

Recuerdan situaciones  Escuchan el objetivo Escuchan el relato

cotidianas en las que (Anexo 8.1).

Se expongan razones.

de la sesion y los ob-

jetivos colaborativos.

O

Escuchan la car- Reciben la guia

ta (Anexo 8.2) y
observan la guia

Reciben y desarrollan

“Descripcion grafi- la guia “Nube de razo-

ca del personaje” nes” (Anexo 8.4).
(Anexo 8.3).

Pasan adelante los
representantes de
cada grupo.
“Descripcion grafica
del personaje”
(Anexo 8.3).

(4 O

El docente escribe el El docente se sien-

titulo en el pizarrén:
“Razones para defen-
der a Super Saltarin”.

Los alumnos exponen El docente declara

ta en su escritorio
adoptando el papel
de juez.

razonesy las pegan  inocente al personaje.

en el pizarrén.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Segun los recursos disponibles, pro-
yectar o imprimir la imagen “Escena
delincidente” (Anexo 8.3).

0 0 0000000000000 0 ¢
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CIERRE

Los estudiantes del curso reflexionan, en conjunto, en torno al objetivo de la sesion y los
objetivos colaborativos.
o ¢Logramos encontrar razones para defender al personaje?
o ;Fue facil o dificil encontrar razones?
o ¢Logramos como grupo ponernos de acuerdo para encontrar razones
y defender al personaje?
o ;Lesdamos razones a nuestros comparieros cuando trabajamos en grupo?
o ¢Les pedimos razones a nuestros compafieros cuando trabajamos en grupo?
o Evallan trabajo realizado en grupo durante la sesion, mediante la “Nave espacial”.
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.
o Eldocente propone como desafios para las siguientes sesiones desarrollar las
habilidades descendidas de esta sesion.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

iRecuerda! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los stuper-acuerdos del tablero.

) . 0.0 6660600 0 0 ¢
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Relato
El dia en que las colaciones
desaparecieron de las mochilas

;Por qué Siper Saltarin no es culpable?

Un dia como cualquier otro, en el colegio de los seres mégicos ocurrié
algo que nunca habia sucedido: jdesaparecieron Las colaciones de todas
las mochilas de la sala!

Esa manana tuvieron clases de Velocidad de las estrellas. Cuando soné
el timbre para salir al recreo, todos los seres mdgicos corrieron a sacar
sus colaciones. Sin embargo, una desagradable sorpresa les esperaba:
jsus colaciones no estaban en sus mochilas! ;Qué podian hacer ahora?,
;cdmo podrian concentrarse en las siguientes clases si tenian las
guatitas vacias?

Todos estaban muy preocupados por la situacién, pero nadie queria
confesar y decir la verdad. El tiempo avanzaba y cada vez quedaba
menos tiempo de recreo, aun asi nadie decia nada. Por esta razén, el
estudiante SGper Saltarin decidié asumir la responsabilidad del hecho,
sin haber sido él quien sacé las colaciones.

Los demds seres mdgicos sabian que su companero era inocente y como
la Liga de la magia siempre lucha por la justicia, decidieron encontrar
la manera de defenderlo y evitar las consecuencias que traeria que lo
declararan culpable.

De esta forma, el profesor senté a Stper Saltarin delante del curso y le
pregunté al resto de los companeros: jpor qué Siper Saltarin no podria
ser culpable de que desaparecieran las colaciones? Asi, el profesor
esperaba que los alumnos entregaran buenas razones para defender a

su companero.



SESION 8 “DEFENDIENDO LA JUSTICIA” / ANEXO 8.2

/ Carta \ 53

% Saper Saltarin es un ser mdagico que proviene de la <CZ
intergalaxia namero 8, donde vive en una nave muy
grande con toda su familia. Estd conformada por su

papd, sumamd@y su hermana, son 4 integrantes en total.

La verdad es que son 5, ya que su perro SGper Pulgoso es %
como un integrante mds y lo tratan como tal.
i} Saper Saltarin es un ser méagico muy flaco, el mas :/’L
delgado del curso, por eso siempre ha sido élL quien
pasa por las ventanas de la sala cuando las profesoras

olvidan las llaves de las puertas.
Ademds, es muy manoso con la comida y solo le
gusta la comida chatarra, no come casi nada mds. Por
esto mismo, su mamad se preocupa mucho de mandarle
ﬁ 3 0 4 colaciones en su mochila todos los dias, esperando

que en algdn momento decida comerse alguna.

Todos los companeros reconocen a SGper Saltarin
por ser muy honesto, es decir, que siempre dice la
verdad. Ademds, es muy respetuoso con las cosas de
los demds, siempre pide permiso antes de usar algo
que no es de élL como, por ejemplo, un lapiz 0 una goma
de otro companero.




SESION 8 “DEFENDIENDO LA JUSTICIA” / ANEXO 8.2

iUh!, todo el colegio lo conoce por ser el mds inquieto
del curso, siempre anda saltando y jugando en el patio.
iNunca se queda tranquilo! Justo ese dia, al llegar al
colegio Super Saltarin se subié a un arbol y se enterré
una espina en una de sus patitas, por lo que estuvo
ausente durante la clase de Velocidad de las estrellas,
ya que se encontraba en la enfermeria.

Saper Saltarin es un ser muy bajito, razén por la
que le cuesta mucho alcanzar las perchas en las que se
cuelgan las mochilas. Cuando no hay ningiin companero
cerca que lo ayude, debe saltar a los estantes y con
un gran esfuerzo logra alcanzar su mochila, lo que no

siempre le resulta y termina cayéndose.
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SESION 8 “DEFENDIENDO LA JUSTICIA” / ANEXO 8.4

nube de razones

Saper Saltarin no es culpable porque...



SESION 8 “DEFENDIENDO LA JUSTICIA” / ANEXO 8.4

Respuestas esperadas

Se espera que al interior de esta nube los alumnos escriban tres razones que defiendan al ser
magico en cuestion. Algunas posibilidades son:

o Super Saltarin es muy flaco y... (sefialar algo relacionado a que no
se podria comer todas las colaciones).

o SuUper Saltarin es mafoso y... (sefialar algo relacionado con que no
le gustarian todas las colaciones).

o Lamama de Super Saltarin le manda 3 0 4 colaciones en su
mochila, y... (sefialar algo relacionado con que es suficiente con
€s0 Y no necesita mas).

o SUper Saltarin no se encontraba al momento del incidente ya que
estaba en la enfermeria.

e SuUper Saltarin se caracteriza por ser honesto y respetuoso con las
€0sas ajenas.

En caso de que los alumnos den otras razones, se les debe solicitar que las expliqueny evaluar
sison validas. Sino lo es, promover a que los nifios reflexionen por qué esa no seria una razén
valida para defender a este ser magico.



Sesion 9: iEncontrando al culpable! % Actividades de formacion general / 69

P © 0 0 0 00 0000000000000 000000000 0000000000 00000000000 0000000000000 00000000000 000000000000 00000000000

SESION iEncontrando

al culpable!

Duracion:
90 minutos

Materiales

Guia “Descripcion grafica de los personajes” (Anexo 9.1).

Guia “Nube de razones” (Anexo 9.2).

Obijetivo de la sesién Obijetivos colaborativos

Ejercitar habilidades colaborativas basicas y  Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
avanzadas (escuchar con respeto las contribu-
ciones de los demas; expresar las opiniones de
forma clara a los demas integrantes del grupo;
comprender las opiniones y sugerencias de los  Comprender las opiniones y sugerencias de los
miembros del grupo; fundamentar todas las  mjembros del grupo.

opiniones y sugerencias planteadas a los de-
mas), a partir de la resolucion de un misterio.

Expresar las opiniones de forma clara a los demas
integrantes del grupo.

Fundamentar todas las opiniones y sugerencias
planteadas a los demas integrantes del grupo.

Evaluar entre los miembros grupo el trabajo realizado.



Sesion 9: iEncontrando al culpable! % Actividades de formacion general / 70

INICIO DE LA SESION

1. Sereulnen en grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a
leer los stper-acuerdos en voz alta).

3. Recuerdan el caso de la sesién anterior y comentan como curso que Super Saltarin
es inocente y, por lo tanto, el misterio sigue abierto.

4. Eldocente les presenta el desafio de esta sesién: jdescubrir quién es el culpable!

5. Escuchan el objetivo de la sesidn y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

Como el caso sigue abierto, esta vez, la mision que tendran los grupos sera encontrar quién fue el
culpable de haber sacado las colaciones de las mochilas de los estudiantes.

En esta oportunidad hay dos posibles candidatos a ser culpables: Marcianin y Hada de las estrellas.

En el afiche “Descripcién gréafica de los personajes” (Anexo 9.1) aparecerdn ambos acusados y sus
caracteristicas. Con esta informacién, los grupos responden la guia “Nube de razones” (Anexo 9.2).
En esta oportunidad, a diferencia de la sesion anterior, la guia solicita que cada grupo escriba tres
razones que fundamenten cudl de los dos acusados seria el responsable.

Una vez terminada la guia, el docente les pide a los estudiantes que giren sus asientos hacia el
pizarroén, sin perder la distribucién grupal. Luego, un integrante de cada grupo (escogido por los
miembros de él) pasa adelante con la guia “Nube de razones”, dice el nombre del acusado y da las
tres razones que fundamenta dicha acusacién.

Finalmente, el docente revela quién es el culpable (Hada de las estrellas) y repite las razones expuestas
por los estudiantes que lo convencieron a tomar dicha resolucién.



Sesion 9: iEncontrando al culpable! %
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Actividades de formacion general / 71

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen en grupos Recuerdan los

Los estudiantes giran ~ Recuerdan el caso de
super-acuerdos.

de trabajo. sus sillas para poner

la sesion anteriory
atencion al docente, escuchan el desafio.
respetando la distri-

bucién grupal.

O

Reciben guia “Des-

cripcion grafica de los

Escuchan el objetivo Escuchan las instruc-

de lasesionylosob-  cionesde la actividad
jetivos colaborativos.

Observan la “Descrip-

cién grafica de los

arealizar. personajes” (Anexo 9.1).  personajes” (Anexo 9.1).
Reciben y desarrollan Pasan adelante los El docente escribe el Eldocente se sienta en
la guia “Nube de representantes de pizarron: “Razones su escritorio adoptan-
razones” (Anexo 2). cada grupo. para culpar a Marcianin

do el papel de juez.
y razones para culpar al

Hada de las estrellas.

(14

El docente revela
exponen razonesy quién es el culpable

las pegan en el pi- (Hada de las estrellas)
zarron, bajo el titulo

Los estudiantes

y repite las razones

correspondiente. expuestas por los
estudiantes que lo

convencieron a tomar

dicha resolucion.
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CIERRE

1. Losestudiantes del curso reflexionan, en conjunto, en torno al objetivo de la sesion
y los objetivos colaborativos.

o ;Logramos encontrar razones para encontrar al culpable?

o ;Fue facil o dificil encontrar razones?

o ;Logramos como grupo ponernos de acuerdo?

o ¢lesdamosrazones a nuestros compaferos cuando trabajamos
en grupo?

o ¢Les pedimos razones a nuestros companeros cuando trabajamos
en grupo?

2. Evaluan trabajo realizado en grupo durante la sesion mediante la “Nave espacial”.
3. Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

4. Eldocente propone como desafios para las siguientes sesiones, desarrollar las ha-
bilidades descendidas de esta sesion.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

iRecuerda! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

) © 0000006000 0 ¢
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SESION 9 “;ENCONTRANDO AL CULPABLE!” / ANEXO 9.1

Descripcion grafica
de los personajes

Asistio6 a la clase
Velocidad de las estrellas

Comportamiento en
sala de clases:
se para frecuentemente
y se arrastra por el piso

Pasatiempo:
subir cerros

[ Bago | ALTO

Comida que le gusta:

vegetariana Y

Casillero:
comida

Asistio6 a la clase
Velocidad de las estrellas

Comportamiento en

BL4
sala de clases:
@)
muy conversadora con
1

sus comparieros

Pasatiempo:
bailar

Comida que le gusta:
comida chatarra

Casillero:
cuadernos vy lapices




SESION 9 “ENCONTRANDO AL CULPABLE!” / ANEXO 9.2

nube de razones

ELl responsable de haber sacado
las colaciones es....
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SESION ..
Evolucion
1 0 de los seres magicos
Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

Guia “Planificando nuestro trabajo en grupo” (Anexo 10.1).
Nuevas tarjetas para la “Nave espacial” (Anexo 10.2).

Una hoja de block por grupo.

Lapices de colores.

“Nave espacial” (Anexo A).

Obijetivo de la sesién Objetivos colaborativos

Planificar el trabajo colaborativo a realizary  Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
valorar las habilidades colaborativas aprendidas  colaborativo antes de llevarlo realizarlo.

durante las sesiones del area de formacién
general mediante la creacion de la Liga de la
magia evolucionada.

Incentivar entre si la participacion de todos los
integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los miembros del grupo antes de
tomar una decisién.

Evaluar entre los integrantes del grupo el traba-
jorealizado.



Sesion 10: Evolucion de los . »
PR @b Actividades de formacion general / 76

INICIO DE LA SESION
Se retinen los grupos de trabajo. Luego, recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente
invite a los estudiantes a leer los sUper-acuerdos en voz alta).

Levantan conocimientos previos sobre la planificacion: ;qué es?; ;cudndo lo han hecho? La intencion
de este momento es demostrarles a los alumnos que ellos ya planifican y lo hacen en muchos
contextos, un claro ejemplo es cuando juegan.

Posteriormente, escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

El docente cuenta a los estudiantes que debido a este largo trabajo que han realizado, los seres
magicos jhan evolucionado!

En la actividad de esta sesién, los grupos deben imaginar y crear la evolucion de su ser magico. Esto
lo deben dibujar en una hoja de blocky, luego, presentarlo al resto del curso. De esta forma, crearan
a la Liga de la magia evolucionada.

El docente muestra y explica la guia “Planificando nuestro trabajo en grupo” (Anexo 10.1), modelando
con un ejemplo de la vida cotidiana los pasos para planificar una actividad en grupo.

En una primera instancia, los grupos desarrollan la guia “Planificando nuestro trabajo en grupo”
(Anexo 10.1), para, posteriormente, dibujar en la hoja de block.

Luego de que hayan realizado la actividad, un representante por grupo muestra el dibujo al resto
de la clase y expone cdmo planificaron su trabajo para llegar a ese resultado.

Debido a que esta es la Ultima actividad de formacién general, el curso realiza un recuento y valoracién
de todo lo que ha aprendido respecto a como trabajar colaborativamente. Ademas, relacionan el
aprendizajey el crecimiento del curso con la evolucidn de los seres magicos.

Eldocente les entrega el material (Nave Espacial y tarjetas) con el cual evaluaran el trabajo realizado. Les
explica que esto les permitira revisar qué Super Acuerdos lograrony cudles les faltan atin por reforzar.



Sesion 10: Evolucion de los . ..
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6

Se relinen en grupos Recuerdan los super- Levantan conocimien-
de trabajo. acuerdos (se sugiere tos previos sobre la

que el docente invite planificacién: ;qué es?;

a los estudiantes a icuando lo han hecho?

leer los super-
acuerdos en voz alta).

Escuchan el objetivo Escuchan las instruc- El docente explicay Los grupos de-

de lasesiénylosob-  cionesdelaactividad. modela el proceso de sarrollan la guia

jetivos colaborativos. planificacién en gru-  “Planificando nuestro
po, utilizando la guia trabajo en grupo”
“Planificando nuestro (Anexo 10.1).

trabajo en grupo”
(Anexo 10.1).
Imaginan, dibujany Un integrante de cada El curso realiza un recuento y valoracion de

grupo pasa adelantey  todo lo que ha aprendido respecto a como tra-
muestra el dibujo alresto  bajar colaborativamente, Ademas, relacionan
el aprendizaje y el crecimiento del curso con la

pintan la evoluciéon

de su ser magicoen la
hoja de block. de la clase, exponiendo
el proceso de planifica- evolucion de los seres magicos.

cién que realizaron.

Reciben una “Nave espacial” Comentany reflexionan en
por grupoy evallan el trabajo relacién a la importancia de
realizado, considerando las4 la planificacién para el tra-
tarjetas nuevas incorporadas bajo en grupo, considerando
(Anexo 10.2). la actividad realizada.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Se sugiere que el ejemplo utilizado para modelar el proceso de plani-
ficacion del trabajo en grupo sea acorde a la edad y las experiencias
cotidianas de los estudiantes del curso.

iRecuerda! Esimportante que, durante la sesion, el docente esté cons-
tantemente monitoreando el trabajo realizado por los grupos e incen-
tivando el cumplimiento de los super-acuerdos.

) 0. 00000000 0000000000000 0 ¢
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CIERRE

A partir de esta actividad, se agregan cuatro tarjetas nuevas al material de la “Nave espacial”,
orientadas a evaluar el proceso de planificacion de cada grupo (Anexo 10.2).

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial”.

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

o Comentany reflexionan en relacién a la importancia de la planificacién para el trabajo
en grupo, considerando la actividad realizada.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRecuerda! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

ENEENNNNNNNNNX
P © 0666066066000 04
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SESION 10 “EVOLUCION DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 10.1

Guia:
Planificando nuestro trabajo

;Qué objetivo tenemos que
‘ lograr en esta tarea? (Qué
tenemos que hacer).

3 ;Qué materiales
necesitaremos?

2 ¢Cémo lo 4 ¢Qué rol cumpliremos
vamos a hacer? cada uno?

Paso 1: Primero, vamos a...

serd el encargado de

Paso 2: Luego, vamos a... serd el encargado de

serd el encargado de

Paso 3: Finalmente, vamos a...

serd el encargado de




SESION 10 “EVOLUCION DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 10.2

Tarjetas de evaluacion
del proceso de planificacion

. L?gramos el Seguimos los pasos
* x objetivo de la tarea que planificamos para

« % que planificamos * hacer la tarea
* COMO grupo *

e = 3 4 % %

Ocupamos los

* * materiales que
+ ¥ planificamos para
N hacer la tarea x

del grupo cumplieron
los roles que
asignamos al principio

N N
Y Y

e = 3 4 % %
*4’:4*’* @ﬁ% *;34‘* @ﬁ%
l% Todos los integrantes %

<
(,
<
(N







Sesion 1: Planificando nuestra . .
. . Actividades lenguaje / 82
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Subsector:
Lenguaje

SESION .
Planificando nuestra

escritura creativa Eje tematico:
Planificaciony

escritura

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

Mensaje intergalactico (Anexo 1.1).

Secuencias de imagenes temporales para los grupos (Anexo 1.2).
Guia “Planificando nuestra escritura” (Anexo 1.3).

Una hoja blanca por grupo.

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Reconocer e identificar los momentos de un  Participar activamente en el grupo durante la
cuento (inicio, desarrollo y desenlace). mayor parte de la actividad.

Determinar colaborativamente acuerdos para el

Planificar colaborativamente la escritura de un .
trabajo en grupo.

cuento mediante una secuencia de imagenes.
Compartir la informacién relevante entre todos los

integrantes del grupo.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Monitorear entre los integrantes del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo realizado.



Sesion 1: Planificando nuestra * vidades | /83
escritura creativa Actividades lenguaje /
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INICIO DE LA SESION

1. Serelnen en grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).
Escuchan mensaje intergaldactico (Anexo 1.1).

4. Realizan la actividad enviada por los seres magicos, para ello cada grupo recibe un cuento
elegido por el docente. En el transcurso de la sesion deberan identificar el inicio, desarrollo
y desenlace de él.

5. Revisan la actividad en conjunto con el docente.

6. Escuchan la explicacién del docente sobre las caracteristicas del inicio, desarrollo y
desenlace de un cuento.

________________________________________________________________

. Eneliniciose presentan | Eneldesarrollo Por lo general tiene un |
. los personajes, el . ocurren las acciones o final feliz. :
. ambientey el problema. | acontecimientos que |
| . ayudan a resolver el |
: : problema. |

________________________________________________________________

7. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Actividad modelada: el docente mediante una serie de sucesos ilustrados (los que deben ser
elegidos por el docente), modela la planificacion de la escritura con todo el curso:

1. Describe detalladamente cada una de las imagenes (los personajes, el lugar, la
situacion, etcétera).
2. Ordenan la secuencia.

3. Planifica cudl es el inicio, el desarrollo y el desenlace de la narracién en relacién a la guia
“Planificando mi escritura” (Anexo 1.3).

Actividad grupal: los estudiantes planifican la escritura de un cuento mediante un set de
imagenes (Anexo 1.2). El docente regula el tiempo de cada paso que realizaran como grupo:

1. Describir entre todos cada una de las imagenes (5 minutos).
2. Ordenar la secuencia (3 minutos).

3. Desarrollan guia “Planificando mi escritura” (Anexo 1.3) apoyandose en el
set de imagenes (20 minutos).



Sesion 1: Planificando nuestra . .
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se ubican en grupos Recuerdan los su- Escuchan el mensaje Realizan la actividad
de trabajo. per-acuerdos (se intergaldctico. enviada por los se-
sugiere que el docente res magicos.

invite a los estudiantes
a leer los super-acuer-
dos en voz alta).

O

Revisan la actividad Escuchan la expli- Escuchan el objetivo  Escuchan la descripcién
en conjunto con el cacion del profesor de la sesion y los ob- dela actividad grupal.
docente. sobre el inicio, desa- jetivos colaborativos.

rrollo y desenlace de
un cuento.

O

Observanyescuchanel  En conjunto planifican la escritura de un cuen-
modelo de la planifica- to en base al set de imagenes que recibiran
cion de la escritura que (Anexo 1.2). Primero, describen cada imagen;
realizaran en grupo. luego, las ordenan de modo secuencial; y fi-
nalmente, desarrollan la guia “Planificando mi
escritura” (Anexo 1.3).



Sesion 1: Planificando nuestra * . /85
escritura creativa Actividades lenguaje /
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Adaptar el nimero de imagenes de los
sets seglin las caracteristicas del curso.
Se pueden incluir mas elementos del
cuento segun las caracteristicas y nivel
del curso.

0 0 0 0000000000000 0 00
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CIERRE

o Unrepresentante de cada grupo pasa adelante a exponer la planificacién realizada.
o Reciben retroalimentacién del docente y sus compafieros.

o Evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 1 “PLANIFICANDO NUESTRA ESCRITURA CREATIVA” / ANEXO 1.1

Mensaje intergalactico

Queridos nifos, <CZ

Queremos invitarlos a participar en nuestra primera
feria de historias magicas. Para ello, les pedimos que
nos envien historias magicas creadas por ustedes en %
grupo. Nosotros las expondremos en un lugar espe-
cial de la intergalaxia.

Considerando que deben planificar y escribir la X}
historia, les daremos dos sesiones para hacerlo. jNo

se preocupen que la feria de historias magicas parte

en tres semanas mds, asi que aln tienen tiempo!
Como sabemos que esta va a ser su primera expe-

riencia, les enviamos una pequefa ayuda para que

sus historias sean claras y las podamos comprender
cuando las envien.

;Qué debe tener una buena historia? Para descu-
brirlo les enviamos un pequeno texto en el que debe-
ran identificar los distintos momentos de la historia.
Luego de esto, jmanos a la obra!




SESION 1 “PLANIFICANDO NUESTRA ESCRITURA CREATIVA” / ANEXO 1.1

-

/

Segunda parte del mensaje intergalactico

Estrella, Cometin y Meteorin son tres amigos inseparables
que forman parte de la Liga de la magia. La semana pasa-
da fueron de vigje al planeta Beta Zeta y, al llegar ahi, se
encontraron con un temible ser gelatinoso, el que apenas
Los tocd hizo que se quedaran pegados a su cuerpo sin po-
der escapatr.

Mientras estaban pegados en la asquerosa piel del ser
gelatinoso, a Cometin se le ocurrié una idea: tirar y tirar
para poder escapar, pero esto no resulté. Estrella propuso
morderlo para que el los soltara, pero tampoco dio resul-
tado. Meteorin, por su parte, propuso cantarle una cancion
de cuna para dormirlo y asi tener mds tiempo para crear un
buen plan en grupo. Asi lo hicieron y el temible ser gelati-
noso se queddé dormido.

Conversaron un largo rato, escucharon sus opiniones,
discutieron las mejores alternativas para poder escapar del
temible hombre y llegaron al siguiente acuerdo: tomarse
de las manos y frotarlas fuertemente para generar mucho
calor y asi derretir al ser gelatinoso, lo que les permitiria
escapar de él.

Se pusieron manos a la obra y, antes de que el temible
hombre despertara, frotaron fuertemente sus manos y lo-
graron reunir el calor necesario para derretir al temible ser
gelatinoso. Cuando desperté, comenzé a darse cuenta que
su cuerpo se derretia a gran velocidad y que los pequefnos
seres mdgicos habian escapado.

Finalmente, Estrella, Cometin y Meteorin volaron rapida-
mente antes de que el hombre los viera, jno podian creer
lo que habian pasado! Se sintieron felices de que su plan
creado como grupo haya funcionado tan bien.

\

\




para los grupos

Secuencias de imagenes













SESION 1 “PLANIFICANDO NUESTRA ESCRITURA CREATIVA” / ANEXO 1.3

Guia:
Planificando
nuestra escritura

;Quiénes serdn los personajes de la historia?

;Doénde ocurrird la historia?

;Qué estdn haciendo los personajes en ese lugar?

¢Cudl es el problema que enfrentard el o los personajes?

;Qué acciones piensan realizar los personajes

Desarrollo para resolver el problema? Némbrenlas.
;Cémo se resolvid el problema?
;Qué pasé con los personajes?
Desenlace

;Cudl serd el titulo de nuestra historia?

Titulo
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Subsector:
Lenguaje

SESION Escritura

creativa

Eje tematico:
Escritura

Duracion:
g 90 minutos

[/
\ Materiales

Guia “Planificando nuestra escritura” desarrollada por cada
grupo en la sesién anterior (sesién 1).

Secuencias de imagenes temporales utilizadas por los grupos la
clase anterior (Anexo 1.2, sesion 1).

Hojas blancas para cada grupo.
Guia “Revisando el trabajo de nuestros comparieros” (Anexo 2.1).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Escribir colaborativamente un cuento Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
mediante la planificacion creadaen la colaborativo antes de llevarlo a cabo.

sesion anterior. - .
Participar activamente en el grupo durante la

mayor parte de la actividad.
Revisar la escritura de un cuento a través

de la revision colaborativa del cuento de Determinar colaborativamente acuerdos para el

otro grupo. trabajo grupal.

Compartir la informacién relevante entre todos
los integrantes del grupo.

Monitorear entre los miembros del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
colaborativo realizado.



Sesion 2: Escritura creativa * Actividades lenguaje / 94

© © 0 0 0 0 000000 00000000 00000 000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000 0000000000000 000000000 0

INICIO DE LA SESION
1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Reciben la planificacién de la escritura de un cuento creada en la sesion anterior. Leen y
conversan sobre ella.

4. El docente enfatiza en que la planificacion creada guiara la escritura del cuento en esta
actividad.

5. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Los estudiantes planifican su trabajo colaborativo. Estos se guian por el cartel “Planificando el
trabajo en grupo” (Anexo B) que debera desarrollarse de forma oral.

Los grupos reciben la planificacion de la escritura de un cuento, creada en la sesion anterior. Leen
y conversan sobre ella.

El docente enfatiza en que la planificacion creada guiara la escritura del cuento en esta actividad.

Los grupos escriben colaborativamente el cuento a partir de la planificacion y el set de imagenes
utilizadas en la sesion anterior. Es importante que los grupos escriban el nombre de cada integrante
en la hoja, ya que seran intercambiadas posteriormente.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se ubican en grupos Recuerdan los stper- Reciben la El docente enfatiza en
de trabajo. acuerdos (se sugiere planificacién de que la planificacion
que el docente invite a la escritura de un creada guiara la
los estudiantes a leer cuento, creada en escritura del cuento
los super-acuerdos en la sesion anterior. en esta actividad.
voz alta). Leeny conversan
sobre ella.
Escuchan el Reciben Escriben
objetivo de la sesion hojas blancas colaborativamente
y los objetivos por grupo. un cuento.

colaborativos.

CIERRE

o Los grupos se intercambian entre si los cuentos escritos y realizan una revision de
este. Para ejecutarla reciben y responden la guia “Revisando el trabajo de nuestros
companeros” (Anexo 2.1).

o Los cuentosy las guias son retiradas por el docente, el que las guardara para ser
utilizadas en la siguiente sesion.

o EvallUan el trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

0 0.0 0600000 0 0 ¢
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'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA



SESION 2 “ESCRITURA CREATIVA” / ANEXO 2.1

Esecritura creativa

Guia:
Revisando el trabajo
de nuestros companeros

¢En qué podria mejorar el cuento de mis companeros?
* Primero, lean el cuento recibido en grupo.

* Luego, lean cada pregunta, piénsenla, reflexidonenla y
respondanla.

Preguntas

1. ;Se entiende el cuento? , jpor qué?

2. ;Les queda claro cudl o cudles son los personajes principales?

3. ;Tiene inicio? ;Qué palabra o palabras los hacen pensar que tiene inicio?

4. ;Tiene desarrollo? ;Qué palabra o palabras los hacen pensar que tiene
desarrollo?

5. ¢Tiene final? ;Qué palabra o palabras los hacen pensar que tiene final?

6. ;Esta correcta la ortografia? ;Hay palabras mal escritas?, jcudles?

7. ;Se utilizan correctamente las mayGsculas?

8. ;La caligrafia es adecuada?
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Subsector:
Lenguaje

SESION i i
Edicion e ilustracion

Eje tematico:

del cuento Edicion e
ilustracion
Duracion:
90 minutos
' -
\ Materiales
Cuento escrito (realizado en la sesion 2).
Guia: “Revisando el trabajo de nuestros compafieros”
(desarrollada en la sesion 2, Anexo 2.1).
Hojas para escribir el cuento.
“Nave espacial” (Anexo A).
Cartel: “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Editar e ilustrar colaborativamente sus cuentos  Incentivar entre si la participacién de todos los
para transmitir sus ideas con claridad. integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los miembros del grupo antes de
tomar una decision.

Monitorear entre los integrantes del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Planificar como grupo el trabajo colaborativo
antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
colaborativo realizado.
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INICIO DE LA SESION
1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan mensaje de los seres magicos:
Queridos nifios y nifas,

los invitamos a participar de la primera feria de historias magi-
cas que realizaremos en la intergalaxia. Para participar deben
enviarnos sus cuentos completos. Estos seran publicados en
la super feria, la que sera visitada por los seres mas extrafios
que puedan imaginar. Para esto les pedimos que consideren las
sugerencias de sus companferos y dibujen una portada para su
cuento y asi sorprender, alin mas, a nuestros invitados. Cuando
estén listos entréguenles los cuentos a su profesor, quien los
enviara por el correo intergalactico.

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Los estudiantes planifican su trabajo colaborativo. Estos se guian por el cartel “Planificando el
trabajo en grupo” (Anexo B), que debera desarrollarse de forma oral.

Cada grupo recibe el cuento que escribié junto con la guia de revisién realizada por el otro grupo.
Leeny conversan sobre la correccidn recibida. Luego, discuten y acuerdan qué aspectos acogeran de
la revision y qué modificaciones realizaran. El docente enfatiza la importancia de escribir de forma
claray que es necesario respetar las reglas gramaticales.

Tras discutiry acordar las modificaciones que haran, los grupos editan su cuento colaborativamente.
Luego, cada grupo recibe hojas blancas y transcriben el cuento ya editado.

Posteriormente, reciben una hoja blanca para ilustrar la portada que tendra su cuento. En ella,
ademas, deben escribir el titulo del cuento y el nombre del grupo autor.

Hacen entrega del cuento al docente.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se ubican en grupos Recuerdan los stper- Escuchan el Escuchan la
de trabajo. acuerdos (se sugiere objetivo de la sesion descripcion de la
que el docente invite a y los objetivos actividad grupal.
los estudiantes a leer colaborativos.

los stper-acuerdos en

voz alta).
Planifican su trabajo Cada grupo recibe el cuento que escribid Editan su cuento cola-
guiandose porelcartel  junto con la guia de revision realizada por el borativamente.

“Planificando el trabajo  otro grupo. Leeny conversan sobre la correc-

en grupo” (Anexo B), el  cion recibida. Luego, discuten y acuerdan qué

que debe desarrollarse  aspectos acogeran de la revision y qué modifi-
de forma oral. caciones realizaran.

O O

Reciben hojas blan-  Reciben una hojablanca  Entregan el cuento
cas para transcribirel  parailustrar la portada  al docente, el que lo
cuento editado. que tendra su cuento.  enviard por el correo
Deben escribir el titulo intergalactico.
del cuentoy el nombre
del grupo autor.
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CIERRE

o Dos representantes de cada grupo pasan adelante a leer el cuento creado.
o Reflexionan entre todos las siguientes preguntas:

{Qué es lo que mas les gusto6 de cada cuento?

o Eldocente comenta que ahora ya estan listos para enviar los cuentos a la primera feria
de historias magicas.

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

e Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

) 0. 00606600 0 0 ¢
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Subsector:
Lenguaje

SESION

Ampliando
el vocabulario

Eje tematico:
Vocabulario

Duracion:
90 minutos

Materiales

Comic (Anexo 4.1).

Leyenda (Anexo 4.2).

Guia “Inventando oraciones” (Anexo 4.3).

Tarjetas con definiciones (Anexo 4.4).

Instruccién enviada por los seres magicos (Anexo 4.5).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel: “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion

Ampliar colaborativamente el vocabulario por
medio de inferencias a partir de un contexto.

Objetivos colaborativos

Incentivar entre si la participacion de todos los ~ Asumiry demostrar responsabilidad grupal
integrantes del grupo. ante las decisiones tomadas.

Compartir la informacion relevante entre todos  Planificar entre los integrantes del grupo el
los miembros del grupo. trabajo colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones Evaluar entre los miembros del grupo el
planteadas por los integrantes del grupo antes ~ trabajo colaborativo realizado.
de tomar una decision.

Monitorear entre los miembros del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.
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INICIO DE LA SESION
1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Observany leen un comic con palabras desconocidas e infieren sus significados segun el
contexto (Anexo 4.1).

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Eldocente lee en voz alta la leyenda “El murciélago de colores” (Anexo 4.2). Los estudiantes siguen
la lectura a través de una copia impresa para cada uno de ellos.

Luego de la lectura, el docente explica que las palabras en negrita seran aprendidas durante esta sesion.

Posteriormente, planifican su trabajo guiandose por el cartel “Planificando el trabajo en grupo”
(Anexo B), el que debe desarrollarse de forma oral.

Cada grupo recibe una guia “Inventando oraciones” (Anexo 4.3). Leen nuevamente los parrafos en
los que aparecen las palabras en negrita, para intentar deducir el significado de cada una. Luego,
inventan y escriben una oracién con cada palabra en negrita indicada al inicio de los recuadros de la
guia. El docente enfatiza la importancia de escribir con letra clara, ya que otro grupo debera leerla.

Se debe aclarar que el segundo recuadro de la guia, titulada “Qué definicién corresponde”,
sera completado por otro grupo posteriormente.

Luego de que los grupos hayan escrito una oracion con cada una de las palabras indicadas en negrita,
intercambian las guias con otro grupo.

Con la ayuda de las oraciones construidas por el otro grupo, deben identificar cudl es la definicién
correspondiente para cada una de las palabras. Para esto, cada grupo recibe un set de tarjetas con 3
posibles definiciones para cada una de las palabras (Anexo 4.4). Estos deben elegir solo una tarjeta para
cada unade las palabras. Las tarjetas elegidas se deben pegar en el recuadro correspondiente de la guia.

Un representante de cada grupo pasa adelante a leer las definiciones que escogieron para cada una

de las palabras y como curso discuten y llegan a acuerdos sobre las definiciones correctas.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

Se ubican en grupos Recuerdan los stper- Observany leen un Escuchan el

de trabajo. acuerdos (se sugiere comic con palabras objetivo de la sesion

que el docente invite  desconocidas e infie- y los objetivos

colaborativos.

O

Reciben la guia “In-

a los estudiantes ren sus significados
segun el contexto

(Anexo 4.1).

a leer los super-
acuerdos en voz alta).

Escuchan la des- Planifican su trabajo

Escuchany siguen la
ventando oraciones”

(Anexo 4.3).

cripcion de la lectura de laleyenda,  colaborativo guiados

guiada por el docente por el cartel “Plani-

(Anexo 4.2).

actividad grupal.
ficando el trabajo en
grupo” (Anexo B), el
que debe desarrollar-
se de forma oral.

O

Inventany escriben Reciben tarjetas con 3

Leen nuevamente los Intercambian las guias
posibles definiciones

(Anexo 4.4).

parrafos donde apa- una oracién con cada entre los grupos.

rece cada palabraen  palabra en negrita in-
dicada al inicio de los
recuadros de la guia

“Inventando oracio-

negrita, para intentar
deducir el significado

de cada una.
nes” (Anexo 4.3).

(14

Determinan una defini-
cion para cada palabra
en negritay la pegan en
el recuadro correspon-
diente de la guia.

Un representante de cada grupo pasa adelan-

te a leer las definiciones que escogieron para

cada una de las palabras. Luego, como curso,

discuteny llegan a acuerdos sobre las defini-
ciones correctas.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

La cantidad y/o complejidad de las pa-
labras en negrita puede variar seguin el
curso y las caracteristicas y necesida-
des del mismo.

0 0. 0000000000000 0 0 ¢
ﬁxxxxxxxxxxxxxxxxx
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CIERRE
o Reciben mensaje intergalactico:

Queridos nifios,

iPedimos su ayuda! Estamos frente a un desafio, necesitamos
abrir una caja magica, pero, nos han dado una instruccién que
no logramos entender, ya que tiene una palabra desconocida
para nosotros, que esta en negrita. ;Seran ustedes capaces de
ayudarnos a definir con sus propias palabras lo que significa?
(Anexo 4.4).

o Realizan evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx:“

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

) 00000000000 0 ¢
P 0 0 000000000 0 0 ¢

&xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA



SESION 4 “AMPLIANDO EL VOCABULARIO” / ANEXO 4.1

Comiec con palabras desconocidas

\




SESION 4 “AMPLIANDO EL VOCABULARIO” / ANEXO 4.2

Leyenda
“el murcielago de colores”

(leyenda mexicana)

Una vez existié un hermoso murciélago. Era la criatura mas bella de la crea-
cién, ya que, en su aféin por parecerse al resto de las aves, subié al cielo y
solicitd al creador poseer plumas.

Este le contestd que tenia su permiso para solicitar a otras aves sus mejo-
res plumas. Y asi lo hizo. Se dedicé a pedir las plumas de aquellas especies
mds vistosas y coloridas. Tras un tiempo de recoleccidén, el murciélago se
puso engreido por su nuevo y espectacular aspecto. Incluso, en una ocasién,
con el eco de su vuelo provocd un maravilloso arcoiris.

Todos los animales lo observaban fascinados por su deslumbrante ima-
gen. No obstante, la soberbia se apoderé de éL. Miraba con desprecio al resto
de las aves, a las que consideraba inferiores a él por su belleza.

EL resto de las aves se sentian humilladas ante el vuelo del murciélago.
Su continua soberbia se hizo insoportable para todo el reino animal, y sus
ofensas llegaron a oidos del creador. Este decidi6 intervenir. Tras observar Lla
actitud del bello murciélago, Lo hizo llamar y subir al cielo.

EL murciélago se sintié halagado al verse requerido por el ser supremo y
se elevd hacia él. Ante la presencia del creador, comenzé a aletear con una
alegria desbordada.

Aleted una y otra vez y sus bellas plumas comenzaron a desprenderse. De
pronto, se descubrié desnudo, como al principio de los tiempos. Avergonza-
do, descendié a la tierra, refugidndose en las cuevas y negdndose la visién.

Durante dias, llovieron plumas de colores que este no quiso observar, pro-
curando olvidar lo hermoso que un dia fue. Desde entonces, el murciélago
vivid recluido en la oscuridad, lamentando su egoista actitud.



SESION 4 “AMPLIANDO EL VOCABULARIO” / ANEXO 4.3

Guia:
Inventando Oraciones

Instrucciones: inventen una oraciéon con la palabra descono-
cida, intercambien con otro grupo y encuentren la definicidon
correspondiente.

Palabra

S U Engreide

;Qué definicion
corresponde?

_______________________________________________



SESION 4 “AMPLIANDO EL VOCABULARIO” / ANEXO 4.3

Palabra
desconocida .- Deslumbrante -

jlnventen una
oracién con
esa palabra!

;Qué definicion
corresponde?

Palabra
desconocida Ha'agado

jlnventen una
oracién con
esa palabra!

;Qué definicion
corresponde?

_______________________________________________
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Tarjetas
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SESION 4 “AMPLIANDO EL VOCABULARIO” / ANEXO 4.4

Instrucciones enviadas
por los seres magicos

Para abrir la caja magica, todos los seres magicos deben volar has-
ta el planeta mas rojo y en él, empinarse hasta tocar una estrella.

;Qué significa empinar?
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Subsector:
Lenguaje

SESION Ficha de | |
personajes E Eje tematico: E

Comprension

de lectura,
planificaciény
creacion
Duracion:
90 minutos
Materiales
Fabula (Anexo 5.1).
Guia “Ficha del personaje” (Anexo 5.2).
“Nave espacial” (Anexo A).
Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Demostrar la comprension de las narraciones  Participar activamente en el grupo durante la
leidas mediante la identificacion y descripcion  mayor parte de la actividad.
de las caracteristicas fisicas de los personajes.

Determinar colaborativamente acuerdos para el

Crear personajes principales para la posterior trabajo grupal.

escritura de un texto.
Compartir la informacién relevante entre todos

los miembros del grupo.

Monitorear entre los integrantes del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo realizado.
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INICIO DE LA SESION

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan la lectura de la fabula “El ledn y el elefante” (Anexo 5.1). Los estudiantes siguen
la lectura con una copia impresa para cada uno.

4. En forma de modelaje, el docente y los estudiantes extraen informacién tanto explicita
como implicita para responder las siguientes preguntas:

Habitat Caracteristicas del personaje: Alimentacién
;Donde vive el personaje (Como es la contextura (tamafoy ;Qué come el elefante?
principal? peso) del elefante?

(Cémo es la cola del elefante?

(Como son las garras del elefante?

{Cémo son los colmillos
del elefante?

{Como son las orejas del elefante?

5. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal.

Descripcion de la actividad

Luego del modelaje, los estudiantes deberan imaginar un personaje y crear una ficha con las
caracteristicas de él. Esto lo realizaran en la guia “Ficha personaje” (Anexo 5.2). Este personaje lo
utilizaran en la siguiente sesion, el que sera el protagonista de una fabula que otro grupo creara.

Posteriormente, los alumnos planifican su trabajo colaborativo. Estos se guian por el cartel
“Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B) que debera desarrollarse de forma oral.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6

Se ubican en grupos Recuerdan los su- Escuchan la lectura En forma de mode-
de trabajo. per-acuerdos (se de la fabula “El ledn laje, el docentey los
sugiere que el do- y el elefante” (Anexo estudiantes extraen
cente invite a los 5.1). Los estudiantes informacion tanto ex-
estudiantes a leer los siguen la lectura con plicita como implicita
super-acuerdos en una copia impresa para responder las
voz alta). para cada uno. preguntas respecto al
elefante.
Escuchan el objetivo Escuchan la descrip- Planifican su trabajo ~ Reciben y desarrollan
de la sesion y los ob- cion de la actividad colaborativo guiados la guia “Ficha perso-
jetivos colaborativos. grupal. por el cartel “Plani- naje” (Anexo 5.2).

ficando el trabajo en

grupo” (Anexo B), el

que debe desarrollar-
se de forma oral.

Un representante por grupo pasa adelante a

mostrar el personaje que protagonizara una

fabula en la proxima sesion y cuenta al curso
sus caracteristicas.
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CIERRE

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 5 “FICHA DE PERSONAJES” / ANEXO 5.1

Fabula:
El leon y el elefante
Esopo

En una gran y verde selva llena de distintos drboles, flores y animales, a todos
los animales les parecia que el leén era su rey, desde tiempo inmemorial. Era a
tal punto mdas fuerte y mds valiente -y, desde luego, mds apuesto que cualquiera
de ellos, que la mayoria de sus stbditos Lo miraba con admiracién. No habia uno
sélo que no estuviera dispuesto a dar una pierna, bueno, quizd no tanto como
una pierna, digamos un dedo del pie, para que el ledn lo eligiera su amigo pre-
dilecto. Pero el ledn tenia ya un favorito con el que pasaba la mayor parte de su
tiempo: el elefante.

Cuando el ledn iba de visita, el elefante siempre trotaba a su lado, y aunque
ambos no consumian el mismo tipo de alimento, ya que el ledn es carnivoro y
el elefante herbivoro, comian a menudo juntos. Los demdas animales no logra-
ban explicarse por qué estaba dispuesto el ledn a derrochar tanto de su valioso
tiempo con el viejo y pesado elefante. Y ese asunto daba lugar a mil y un co-
mentarios.

Cierto dia, cuando el leén habia invitado al elefante a una excursién de caza que
duraria dos semanas, sus demds sibditos se reunieron en el bosque para discutir
aquel fastidioso asunto. EL zorro, que nunca habia dudado que era mds astuto que
los demd@s animales, fue el primero en hablar.

—No credis que envidio al grande y pesado elefante -dijo-. Pero jqué le ve de
particular el ledn? Si el elefante tuviera una bella y peluda cola como la mia, yo
comprenderia inmediatamente por qué simpatiza con éL.

EL oso, que no habia oido ni la mitad de lo dicho por el zorro, se levantd y mened
la cabeza. Si el elefante tuviera unas garras largas y afiladas como las mias, yo po-
dria comprender la simpatia que siente el ledn por él -dijo-.

-0 si sus largos colmillos fuesen como mis cuernos -intervino el buey.

-No me hagadis reir -dijo el asno-. Todo ese asunto es claro como el dia. Al ledn
le gusta el elefante porque sus orejas son enormes jY eso es todo!

-iCoémo se quieren a ellos mismos estos estupidos animales! -dijo a su mujer
el pato- no hacen mas que hablar a escondidas del pobre elefante y alardear
de ellos mismos, perdiendo tiempo de compartir y conocer a nuestro rey leén y
su amigo el elefante.



SESION 5 “FICHA DE PERSONAJES” [ ANEXO 5.2

Ficha personaje

Hoy inventardn un personaje y construir@n una ficha con sus carac-
teristicas, pero primero ponganse de acuerdo como grupo.

¢(Como es su cuerpo? Marquen sus elecciones

[ Blanco ] Verde Café

. J \ J

4 A [ A

[ﬂmarz’llo ] Negro Plomo

4 A

Liso Pelo corto} [ Arrugado

.

~

J

4 A

Peludo L’anudo] [ Con plumas

~

J

Agrega otras:

;0onde vive? Marquen sus elecciones

Rios Mar Campo Selva

. J . J \ J . J

4 A 4 A [ A 4 A

Casas Arboles Desierto Liso




SESION 5 “FICHA DE PERSONAJES” [ ANEXO 5.2

¢Como se desplaza? Marquen sus elecciones

[ Vuela ] [ C’amina] [ Nada ] [ Salta ] [ Se arrastra J

¢Como se desplaza? Marquen sus elecciones

[ Animales J [ Plantas J ‘ﬂnimales y plantas

/ Escriban el nombre de su personaje aqu! \




SESION 5 “FICHA DE PERSONAJES” [ ANEXO 5.2

Ahora, hagan la ficha de su personaje

Caracteristicas

Dénde vive

Como se desplaza

Alimentacion
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Subsector:
Lenguaje

SESION ) .
iEsecribiendo

‘ . 7.
nuestra fabula! Eje temético:
Planificaciony

escritura

- e e e e e ==

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

“Ficha personaje” realizada en la sesion anterior (Sesion 6).
Guia “Planificando nuestra fabula” (Anexo 6.1).

Hojas blancas.

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Planificar la escritura y escribir una fabula a  Participar activamente en el grupo durante la
partir de una ficha sobre un personaje. mayor parte de la actividad.

Determinar colaborativamente acuerdos para el
trabajo grupal.

Compartir la informacién relevante entre todos
los miembros del grupo.

Monitorear entre los integrantes del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo realizado.
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INICIO DE LA SESION
1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Recuerdan las principales nociones sobre la escritura creativa de narraciones, especifi-
camente de la fabula: personajes animales, acontecimientos, lugares, inicio, desarrollo,
cierre y moraleja.

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

El docente recuerda la actividad anterior en la que cada grupo construy6 la ficha de un personaje.
La sesidn de hoy tiene como objetivo planificary llevar a cabo la escritura de una fabula, que tendra
como personaje principal al personaje creado por otro grupo.

Los estudiantes planifican su trabajo colaborativo. Estos se guian por el cartel “Planificando el
trabajo en grupo” (Anexo B) que debera desarrollarse de forma oral.

Los grupos intercambian las fichas de personajes construidas la sesiéon anterior, de modo que cada
grupo reciba un personaje distinto al realizado por el mismo.

Planifican la escritura que llevaran a cabo a través de la guia “Planificando nuestra fabula” (Anexo 6.1).
Reciben y escriben la fabula que planificaron en una hoja blanca entregada por el docente.

Un representante de cada grupo pasa adelante a leer la fabula escrita frente al curso.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

Recuerdan los su-
per-acuerdos (se

Se ubican en grupos

de trabajo.
sugiere que el do-

cente invite a los
estudiantes a leer los
super-acuerdos en
voz alta).

Escuchan la descrip-
cion de la actividad

grupal.

Escuchan el objetivo
de la sesion y los ob-
jetivos colaborativos.

(8

Reciben y desarrollan
la guia “Planificando
nuestra fabula”
(Anexo 6.1).

Reciben y desarrollan
la guia “Escribamos
nuestra fabula”
(Anexo 6.2).

Recuerdan las principales nociones sobre la

escritura creativa de narraciones, especifi-

camente de la fabula: personajes animales,

acontecimientos, lugares, inicio, desarrollo,
cierre y moraleja.

Intercambian las fi-
chas de personajes
entre los grupos.

Planifican su trabajo
colaborativo guiados
por el cartel “Plani-
ficando el trabajo en
grupo” (Anexo B), el
que debe desarrollar-
se de forma oral.

O

Un representante de

cada grupo pasa ade-
lante a leer la fabula

escrita frente al curso.



Sesion 6: iEscribiendo o )
nuesta fabula! * Actividades lenguaje / 122

CIERRE

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 6 “{ESCRIBIENDO NUESTRA FABULA!” [ ANEXO 6.1

Guia:
Planificando
&
nuestra fabula

;Cudl serd la moraleja o ensenanza que dejard nuestra fabula?
Moraleja

;Quiénes serdn los personajes de la fabula?

¢Doénde ocurrird la fabula?

;Cudl es el problema que enfrentard el o los personajes?
Desarrollo

¢Qué acciones piensan realizar los personajes para resolver el problema?

Némbrenlas.

;Como se resolvid el problema?
Desenlace

;Qué pasd con los personajes?

;Cudl serd el titulo de nuestra fédbula?

Titulo
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Subsector:
Lenguaje

SESION
Comprendiendo

una f&bu'o Eje tematico:
Lecturay

comunicacién oral

Duracion:
90 minutos

\ Materiales

Fabula (Anexo 7.1).

Guia: “Profundizando nuestra comprension de la fabula”
(Anexo 7.2).

Hojas blancas, lapices de colores, tijeras, cinta adhesiva y
palitos de helado.

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Leer y comprender un texto narrativo (fabula)  Incentivar entre si la participacién de todos los
mediante diversas estrategias de comprension  integrantes del grupo.

lectora. . . , . .
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

planteadas por los participantes del grupo antes
de tomar una decision.

Utilizar un tono de voz adecuado que permita
escucharse entre si.

Monitorear entre los integrantes del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar el trabajo colaborativo realizado.
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INICIO DE LA SESION
1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el objetivo de la sesién y los objetivos colaborativos.

4. Escuchan el titulo de la fabula y realizan predicciones del texto. De forma simultanea, el
docente realiza una lluvia de ideas en la pizarra.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad
1. Durante la lectura

El docente lee en voz alta una fabula (Anexo 7.1). Los estudiantes siguen la lectura a través de una

copia impresa para cada uno de ellos.

Se realiza una segunda lectura de la fabula (Anexo 7.1) y se enfatizan las palabras desconocidas,
secuencia de hechosy se realizan pausas para hacer preguntas acerca de lo que comprendieron o
no. Se sugiera releer en caso de que no se haya comprendido el texto.

2. Después de la lectura

Cada grupo discute las siguientes preguntas que el docente escribe en la pizarra:

o ;Dequétrata lafabula?
o ;Hay algo de la fabula que no hayan comprendido?

Luego, cada grupo, desde sus puestos, da a conocer las reflexiones realizadas.

Reciben y responden como grupo las preguntas que aparecen en la guia “Profundizando nuestra
comprensién de la fabula” (Anexo 7.2).

Finalmente, los grupos se organizan para representar la fabula con titeres de papel frente al curso.
Para esto, reciben materiales (hojas blancas, lapices y palos de helado) con los que elaboran los
personajes de la fabula. En el Anexo 73, se presenta un ejemplo de titeres.

Elaboran titeres en grupo.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6

Se ubican en grupos Recuerdan los su- Escuchan el objetivo

de trabajo. per-acuerdos (se de la sesion y los ob-

sugiere que el do-

jetivos colaborativos.

Escuchan el titulo de
la fabulay realizan
predicciones sobre

cente invite a los el texto. De forma si-

estudiantes a leer multdnea, el docente

super-acuerdos en realiza una lluvia de

voz alta). ideas en la pizarra.

O

Escuchan la descrip- Escuchan la lectura Reflexionan como

Escuchan la segunda

cion de la actividad. de la fabula realizada

lectura realizada por grupo en torno a dos
preguntas escritas en

la pizarra.

por el docente. el docente y respon-

den preguntas que él
realiza mientras lee.

(¢

Dan a conocer frente Reciben y respon-

Se organizan para Elaboran titeres de

al curso las reflexio- den como grupo representar la fabula forma colaborativa.

nes realizadas las preguntas que con titeres de papel

como grupo. aparecen en la guia frente al curso y reci-

“Profundizando nues-  ben materiales (hojas
tra comprension de la

fabula” (Anexo 7.2).

blancas, lapicesy pa-
los de helado).
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CIERRE

o Los grupos representan la fabula leida mediante una puesta en escena con titeres de
papel construidos por ellos. Esta actividad la realizan frente a todo el curso. Después
de cada representacion, el docente retroalimenta a los grupos en relacion a la
comprensién del texto.

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

&xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 7 “COMPRENDIENDO UNA FABULA” / ANEXO 7.1

Fabula

&l zorro y el euervo (Esopo)

Cierto cuervo, de los feos el peor, robd un queso y, llevando su bo-
tin, fue a saborearlo en la copa de un arbol. En estas circunstancias
lo vio un zorro muy astuto, y comenzd a adularlo con la intencién
de arrebatarselo.

—Ciertamente, hermosa ave, no existe entre todos Llos pdjaros quien
tenga la brillantez de tus plumas, ni tu gallardia y belleza. Si tu voz
tan melodiosa como deslumbrante tu plumaje, creo, y con razdn,
que no habrd entre las aves quien te iguale en perfeccion.

Envanecido el cuervo por este elogio, quiso demostrar al galante
zorro la armonia de su voz. AL comenzar a graznar, dejé caer el
queso de su negro pico. EL astuto zorro, que no deseaba otra cosa,
cogid entre sus dientes la suculenta presa y, dejando burlado al
cuervo, se puso a devorarla bajo la sombra de un arbol.



SESION 7 “COMPRENDIENDO UNA FABULA” / ANEXO 7.2

L L

Comprendiendo la fabula

Guia:
Comprendiendo
la fabula

En grupo reflexionen a partir de las siguientes preguntas:

;Cudles son los personajes?

;Cudl es el ambiente en el que ocurre la fabula?

;Qué problema se presenta en esta fabula?

:COmo se resuelve el problema?

;Qué enserianza nos dejé la fabula?



SESION 7 “COMPRENDIENDO UNA FABULA” / ANEXO 7.3

Ejemplos de titeres
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Subsector:
Lenguaje

SESION .
Descubriendo

un desafio

Eje tematico:
Comprension

de lectura,
planificaciény
.o desafio
Duracion:
90 minutos Tt TTTTT7
'\ Materiales
“La desaparicion de la torta pato” (Anexo 8.1).
Guia “,Quién es el culpable?” (Anexo 8.2).
“Nave espacial” (Anexo A).
Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Demostrar comprension de textos narrativos a  Incentivar entre si la participacién de todos los
través de la resolucién de un desafio. miembros del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los integrantes del grupo antes de
tomar una decision.

Utilizar un tono de voz adecuado que permita
escucharse entre si.

Monitorear entre los miembros del grupo el
desarrollo de la actividad colaborativa.

Planificar entre los integrantes del grupo el
trabajo colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo realizado.
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INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Seactivan los conocimientos previos mediante preguntas como: jalguna vez han resuelto
un problema?, ;como lo han hecho?, ;qué tenemos que tener en cuenta para resolver
un problema?

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[60 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Se les explica a los estudiantes que hoy debemos resolver un misterio bastante complejo:
“La desaparicion de la torta pato” (Anexo 1).

Para resolver este misterio cada integrante del grupo tendra un rol. Se les indica que ellos como
grupo seran los encargados de decidir el rol de cada compafiero a partir de las caracteristicas y
habilidades de cada uno (se adjunta una hoja con los roles al final del documento).

Posteriormente, los alumnos leen el misterio. Mientras esto sucede cada integrante debe cumplir su rol.

Finalmente, después de haber leido el texto 2 o 3 veces, responden la guia “;Quién es el culpable?”
(Anexo 2).

Planifican su trabajo guidndose por el cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de forma oral.

Se le entrega un distintivo a cada integrante del grupo:

LECTOR: lee el texto en voz alta utilizando un buen volumen de voz.

PERIODISTA: toma nota de los datos importantes del caso, para luego exponerlos al grupo.
DETECTIVE: Interrumpe para hacer preguntas acerca del texto.

ADIVINO: escucha la informacion y realiza predicciones de lo que pudo haber ocurrido.

Los grupos eligen un rol para cada integrante considerando sus caracteristicas y habilidades (5
minutos). Luego, reciben el misterio “La desaparicién de la torta pato” (Anexo 1) y lo leen, cada
estudiante debe cumplir el rol asignado.

Posteriormente, reciben y resuelven la guia “;Quién es el culpable?” (Anexo 2).

Una vez terminada la guia, el detective de cada grupo pasa adelante a exponer quién consideran
ellos que es el culpable, dando al menos dos razones de dicha afirmacién.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Se activan los cono- Escuchan el objetivo
de trabajo. per-acuerdos (se cimientos previos de la sesiony los ob-
sugiere que el do- realizando preguntas jetivos colaborativos.
cente invite a los como: alguna vez han
estudiantes aleerlos  resuelto un problema?,
super-acuerdos en icdmo lo han hecho?,
voz alta). {qué tenemos que tener

en cuenta para resolver
un problema?

O

Escuchan la descrip-  Planifican sutrabajo  Recibeny leen “La des- Recibeny resuelven la
cién de la actividad  colaborativo guiandose  aparicion de latorta  guia “;Quién es el cul-
grupal. por el cartel “Plani- pato” (Anexo 8.1). Du- pable?” (Anexo 8.2).
ficando el trabajo en rante este momento
grupo” (Anexo B), el cada integrante debe

que debe desarrollarse  cumplir con su rol co-
de forma oral. rrespondiente.

Una vez terminada la guia, el detective de cada
grupo pasa adelante a exponer quién conside-
ran ellos que es el culpable, dando al menos
dos razones de dicha afirmacion.
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CIERRE
[15 MINUTOS]

o Realizan evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxrﬂ

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 8 “DESCUBRIENDO UN DESAFiO” / ANEXO 8.1

Misterio:
La desaparicion de la torta pato

En un pequeno riachuelo muy frio y con las aguas transparentes, vivia una familia
de patos expertos en tocar masica y cantar. La conformaba la pata Cecilia que era
madre de tres patitos: patito Cristébal, patito Lucas y la patita Maria. Ademas, vi-
vian con ellos su abuelo pato, lamado Ddmaso, un pato muy muy viejito que nunca
habia salido del riachuelo en donde vivian y se dedicaba todo el dia a escuchar las
canciones que su familia habia tocado durante toda su vida.

Un dia, los pequenos patitos estaban jugando cuando escucharon el fuerte grito de
su mamda: ;iDénde estd la torta de guarisapos con semillas, ninos!?

La torta de guarisapos habia desaparecido y mamé pato reunié a todos sus hijos
para descubrir quién era el que se habia comido la torta.

Primero se reunié con el patito Cristébal. EL era un patito muy pequefito y al igual
que sus hermanos le encantaba comer. Cuando conversd con su mamd pato, le dijo:
“mam@, la torta estaba en el estante mas alto de la cocina, yo no la hubiese podido
alcanzar”.

La mamd@ pato lo mird con cara dudosa y le dijo: “estd bien hijo, ve a llamar a
Lucas para que él me diga lo que sucedid”.

Cuando el patito Lucas se acercd a su madre, se encontraba muy pdlido y le suda-
ban las manos. Mama@ pato le pregunté si acaso él habia tomado la torta. EL patito
Lucas Lle dijo que por ningdn motivo, si a él no le gustaban las tortas y ademds las
semillas le caian mal al estdmago.

Finalmente, la patita Maria fue a conversar con su mamda. Ella era muy traviesa y
tenia una escalera en su pieza, con la que jugaba todos los dias de su vida.

—“Mama”— dijo con tono fuerte y claro. ;Cudndo desaparecié la torta? —le pre-
gunté.

—Hoy cuando desperté y fui a la cocina, ain estaba. Después cuando llegué a
preparar almuerzo ya no se encontraba donde la dejé —respondié madre con voz de
enojo.

—“;Ves, madre? yo no fui. Hoy en la manana he ido a jugar a la casa de la patita
Alicia y acabo de regresar a casa. Yo no he podido ser” —dijo la patita Maria.

Mamd pato quedd muy confundida y les pide a ustedes que la ayuden a resolver
este misterio.

(Anénimo)



SESION 8 “DESCUBRIENDO UN DESAFiO” / ANEXO 8.2

Guia:
iquién es el culpable?

Respondan las siguientes preguntas que les ayudaran
a resolver el misterio:

;Cudles son los personagjes de esta historia? ;Qué sucedié que hizo enojar a mama pato?

Vuelve a leer las caracteristicas de cada patito y lo que Lle dijo cada uno a
su mamda pato:

La patita Maria es

Y Lle contd a su mama que




SESION 8 “DESCUBRIENDO UN DESAFiO” / ANEXO 8.2

EL patito Cristobal era

Y le dijo a su mama que

El patito Lucas cuando se acercé a su mama pato se encontraba

Y le dijo a su mama que

EL culpable es:

Lo descubrimos porque:
1.
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SESION Querido
escritor

'\ Materiales
Una historia elegida por el docente.
Duracion: Imagenes de algunas escenas de la
90 minutos historia.

Material concreto (plasticina, revistas,
figuras de goma, entre otros)

Hojas de papel y lapices.

! Subsector: Eje tematico: !
Lenguaje Escritura .

Objetivo de la sesion

Reconstruir una escena de una historia y formular preguntas hipotéti-
cas al escritor sobre ella.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacion de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Este disefio fue realizado por el equipo de PLaNS, a cargo de David Whitebread de la Universidad
de Cambridge, Inglaterra.
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INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

En una primera instancia, los estudiantes escuchan una historia leida por el docente.

Luego, observan la imagen de una escena de la historia leida y el docente guia la reflexion con

preguntas como: ;qué pueden observar?; ;para qué sirven las imagenes en una historia?

Posteriormente, se redinen en grupos de trabajo y escuchan el objetivo de la sesion.

DESARROLLO DE LA SESION
[30 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Los estudiantes se juntan en grupos y durante 10 minutos conversan y deciden cual es su escena
favorita de la historia leida por el docente. Luego, definen los argumentos de dicha eleccién, la que
debe ser decidida en conjunto (incluso si la que eligen resulta no ser la que prefieran personalmente).

Cada grupo debe reconstruir la escena utilizando material concreto, el que sera entregado por el
docente. Se debe reconstruir la imagen principal en la escena, pero también, pueden incluir otros
detalles de laimagen que afiadan informacion a la historia. Es importante que durante este proceso
los grupos discutan qué detalles consideran relevantes de incorporar y las razones de ello.

Una vez construida la escena, cada grupo debe escribir una detallada descripcion de la misma'y,
ademas, formular preguntas que le harian al autor acerca de ella. El docente les recuerda a los
estudiantes los elementos esenciales en toda pregunta (signos de interrogacion, mayusculas).

Para facilitar el proceso, el docente puede solicitar que algun estudiante comparta una posible
pregunta dirigida al autor, con el fin de ejemplificar la tarea.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

El docente puede ayudar a los nifios a construir
los modelos si es que no estan familiarizados
con el material concreto que se utilice.

) 0. 0000000000 0 0 ¢
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CIERRE
[15 MINUTOS]

Los estudiantes comparten las construcciones realizadas con los diferentes grupos, entablando
conversaciones fructiferas acerca de los detalles de las escenas que representaron.

A modo de plenario grupal, los estudiantes comparten las preguntas que los diferentes grupos
escribieron, discutiendo si estas se comprenden y si se encuentran escritas correctamente. Ademas,
pueden hipotetizar las posibles respuestas que daria el escritor a las preguntas formuladas,
fundamentando las opiniones e ideas.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION Construir
1 O para escribir

'\ Materiales

Duracién: Una historia elegida por el
. docente.
90 minutos i
Material concreto.
Hojas de papel y lapices.
r- - -TTTTTTTSSETETSETEETETIETETISESIESIESIESIESIESISTT bl
! Subsector: Eje tematico: !
: Lenguaje Escritura :
S J

Objetivo de la sesion

Reconstruir un lugar especifico y describirlo con el maximo de detalles.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacién de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decisién.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Este disefio fue realizado por el equipo de PLaNS, a cargo de David Whitebread de la Universidad
de Cambridge, Inglaterra.
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INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

En una primera instancia, los estudiantes escuchan una historia elegida y leida por el docente. Luego,
se relnen en grupos de trabajo y escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[30 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:
Descripcion de la actividad

Los estudiantes trabajan en grupo para construir el lugar principal en donde transcurre la historia.
Esto lo realizan con materiales concretos que les entregara el docente. Luego, a partir de sus
creaciones materiales, los estudiantes escriben un parrafo descriptivo sobre el lugar. Para ello deben
utilizar la primera persona gramatical, similes y lenguaje descriptivo, ademas de describir como si
se encontraran en el lugar de los hechos.

El docente enfatiza en que nadie escribe un buen parrafo en el primer intento, ya que que el proceso
de revisién es importante para mejorar la calidad del texto. Este, para ejemplificar la actividad,
puede escribir un parrafo frente a la clase, agregando adjetivos cada vez mas complejos frente a
sustantivos y cambiando palabras para crear un efecto mas dramatico en la audiencia, mediante

el uso de palabras con alta carga emocional.

CIERRE
[15 MINUTOS]

Finalmente, los estudiantes comparten las construcciones realizadas en los diferentes grupos
entablando conversaciones fructiferas acerca de los detalles de las escenas que representaron.

Antes de terminar la sesidn, se da paso al plenario o discusion grupal acerca de la actividad, con
preguntas como: ;qué les pareci6 la actividad?; ;Ustedes creen que tener la creacién material al
frente de ustedes cuando estaban escribiendo ayudo o no existe mucha diferencia?

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION

Subsector:
Matematicas

Tren magico

Eje tematico:
NUmerosy
operaciones

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

Vagones (Anexo 1.1).
Tarjetas con reglas (Anexo 1.2).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Ejercitar diversas estrategias de calculo men-  Compartir la informacion relevante entre todos
tal para resolver problemas matematicos de  los miembros del grupo.

forma colaborativa. - .
Expresar las opiniones de forma clara a los demas

integrantes del grupo.

Escuchar con respeto las contribuciones de los
demas.

Comprender las opiniones y sugerencias de los
miembros del grupo colaborativo.

Planificar entre los integrantes del grupo el
trabajo colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[20 MINUTOS]

1. Serelnen en grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stiper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.
4. Escuchan un mensaje intergalactico enviado por los seres magicos:

Estimados nifios:

desde hoy comenzamos una nueva etapa de desafios colabo-
rativos, para la que necesitamos de su ayuda, entusiasmo e
inteligencia. Les pedimos que como grupo nos ayuden a resol-
ver desafios matematicos que les iremos presentando sesion
asesion.

iBienvenidos a esta nueva fase galactica!
Saludos estelares.

Los seres magicos

5. Resuelven ejercicios matematicos de calculo metal. Estos deben desarrollarse de forma
oral, a partir de una adicion dada por el docente. El objetivo de este punto es activar
conocimientos previos respecto a la adicion.

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Antes de comenzar, cada grupo planifica su trabajo colaborativo guidndose por el cartel “Planificando
el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe ser desarrollado de forma oral.

Luego, el docente les presenta el siguiente desafio matematico para que
lo resuelvan colaborativamente:
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Pedrotén , Marinube y Benjarayo son conductores de trenes intergalaticos. Ustedes
como grupo les ayudaran a construir los trenes que usaran Pedroton, Marinube y
Benjarayo para transportar personas a lo largo de toda la intergalaxia Estos trenes
son muy diferentes entre si, porque pueden transportar distintas cantidades de
seres magicos.

En cada vagén de los trenes aparece un nimero (el docente muestra los vagones a
los estudiantes) (Anexo 1.1). Este representa la cantidad de seres magicos que puede
transportar ese vagén de tren. Por esto, les pedimos que junten todos los vagones
necesarios para construir cada uno de los trenes que los conductores necesitan.
Recuerden que son tres conductores y cada uno debe conducir un tren intergalactico

Junto con los vagones, los estudiantes reciben 4 tarjetas con reglas escritas en ellas (Anexo 1.2), las
que constituyen los requisitos que deben cumplir los trenes. Se les recuerda que todas las reglas
deben cumplirse para lograr armar correctamente los trenes para cada conductor.

Los estudiantes resuelven el desafio dado, utilizando diversas estrategias de calculo mental esco-
gidas por los mismos grupos.

Finalmente, un representante por grupo pasa adelante a explicar las estrategias de calculo mental
utilizadas para resolver el problema matematico.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Escuchan el objetivo  Escuchan mensaje in-
de trabajo. per-acuerdos (se de la sesion y los ob- tergalactico enviado
sugiere que el do- jetivos colaborativos.  por los seres magicos.

cente invite a los
estudiantes a leer los
super-acuerdos en

voz alta).
Resuelven ejercicios matematicos de calculo Escuchan la descrip- Planifican su tra-
metal. Estos deben desarrollarse de forma oral, cion de la actividad bajo colaborativo
a partir de una adicién dada por el docente. El  grupaly el desafio ma- guiandose por el
objetivo de este punto es activar conocimien- tematico a resolver. cartel “Planificando
tos previos respecto a la adicion. el trabajo en gru-

po” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de
forma oral.

O O

Reciben los vagonesy Resuelven el de- Un representante por

las tarjetas con reglas safio utilizando grupo pasa adelante
pararealizar laactividad ~ diversas estrategias a explicar las estra-
(Anexo 1.1y Anexo 1.2). de calculo mental. tegias de calculo

mental utilizadas para
resolver el problema
matematico.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Es fundamental adaptar el ambito numérico y
las operaciones requeridas para resolver los de-
safios matematicos de la actividad seguin en el
curso en que se realizara la misma.

Si se considera pertinente es posible aumen-
tar la cantidad de vagones y/o reglas utilizadas
para la actividad, con el fin de que la actividad
sea desafiante para las caracteristicas del curso.
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CIERRE
[20 MINUTOS]

o Reflexionan en torno a la experiencia de trabajar colaborativamente en la asignatura
de matematicas. Se pueden utilizar las siguientes preguntas para guiar la reflexion:

{Qué les parecio resolver problemas matematicos en grupo?, ;por qué?
¢Fue facil o dificil ejercitar estrategias de calculo mental en grupo?

¢Notaron diferencias en el trabajo en grupo ahora que trabajamos en
matematicas?

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 1 “TREN MAGICO” / ANEXO 1.2

JEL tren de Pedrotén

debe transportar 15
personas

JEL tren de Benjarayo

es el que transporta
mds personas

J Entre los tres

trenes debe sumar
50 seres magicos

J EL tren de Marinube

transporta a menos
personas que el
de Pedrotén
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. ‘ '
SESION | Subsector: :
De compras al | Matematicas |
! I
supermercado | Hetemitico: |
; NUmerosy |
I operaciones I
! |
Duracion:
90 minutos
' -
\ Materiales
Hojas de block.
Lapices.

Guia “Solicitud de compra” (Anexo 2.1).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Demostrar que los estudiantes comprenden la  Incentivar entre si la participacién de todos los
adicion y sustraccién por medio de la solucién co-  miembros del grupo.

laborativa de un problema que involucra dinero. - .
Expresar las opiniones de forma clara a los demas

integrantes del grupo.

Escuchar con respeto las contribuciones de los
demas.

Planificar entre los integrantes del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[20 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stiper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Seactivan lasexperiencias previas de adicidény sustraccion mediante la siguiente pregunta:

Recuerden la ultima vez que fueron al supermercado: ;tuvieron que hacer calculos
para saber si les alcanzaba lo que querian comprar con el dinero que llevaban?

4. Algunos estudiantes cuentan sus experiencias.

5. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Antes de comenzar, cada grupo planifica su trabajo colaborativo guidndose por el cartel “Planifi-
cando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe ser desarrollado de forma oral.

Esta actividad consiste en que cada grupo jugara al supermercado mediante 4 etapas distintas:

ETAPA 1: cada grupo confecciona un catalogo de supermercado, para crearlo dibujan en una
hoja de block distintos productos (maximo 6) y le asignan un precio a cada uno de ellos. Los
precios pueden varias entre 10 a 400 pesos.

ETAPA 2: El docente intercambia los catalogos construidos por los grupos. Luego, cada grupo
completa una “Solicitud de compra” (Anexo 1) e indica qué productos desea comprar del catalogo
recibido. Esimportante que los grupos consideren que sélo cuentan con $500 pesos para gastar.

ETAPA 3: Luego de que cada grupo haya completado la “Solicitud de compra” (Anexo 2.1), el
docente retira los catalogos y solicitudes de compra para devolvérselas a los grupos iniciales.
Los grupos verifican si la solicitud de compra realizada por el otro grupo esta correcta, o sea,
calculan que sea una compra menos a $500 pesos (dinero con el que cuentan los grupos para
hacer su compra).

ETAPA 4: Un representante de cada grupo pasa adelante e indica si la solicitud de compra reci-
bida es aceptada o no.



Sesion 23 De compras 4 Actividades matematicas / 153
al supermercado

© © 0 0 0 0 000000 0000000000000 00000000000 000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000 0

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Se activan sus ex- Escuchan el objetivo
de trabajo. per-acuerdos (se periencias previas de la sesiony los ob-
sugiere que el do- mediante pregun- jetivos colaborativos.
cente invite a los tas realizadas por
estudiantes a leer los el docente.
super-acuerdos en
voz alta).

Escuchan la des- Planifican su tra- Realizan etapa 1: con-  El docente intercam-

cripcion de la bajo colaborativo feccionan catalogo de bia los catalogos

actividad grupal. guiandose por el supermercado. entre los grupos.

cartel “Planificando
el trabajo en gru-

po” (Anexo B), el que

debe desarrollarse de

forma oral.
Realizan etapa 2: El docente retorna Realizan etapa 3: los Un representante
completan una “So- los catalogos a sus grupos verifican si la de cada grupo pasa
licitud de compra” grupos respectivos, solicitud de compra  adelante eindicasila
(Anexo 2.1). con las solicitudes de realizada por el otro solicitud de compra
compra asociadas. grupo esta correcta, recibida es aceptada

calculando que sea o no.
una compra menor a
$500 pesos.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Es fundamental adaptar el rango de
precios posibles para los productos y
la cantidad de dinero con el que cuen-
ta cada grupo segun el curso en que se
realizara la actividad.

) 0.0 000000000000000 0 ¢
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CIERRE
[25 MINUTOS]

o Para verificar que los estudiantes comprendieron la adicién y sustracciéon en
problemas matematicos cotidianos, el docente presenta un ultimo desafio que
deberan resolver como grupo en 5 minutos.

Cuenta que mafiana desea comer un desayuno muy nutritivo y salu-
dable para comenzar con energias el dia. Para esto ira esta tarde al
supermercado que esta cerca de su casa. Les dice que desea comprar:
1 barra de cereal ($150), una leche ($200) y una manzana ($120). Co-
menta que tiene $400 pesos para comprary luego les hace la siguiente
pregunta: ;Me alcanza para comprar el desayuno para mafiana?

o Eldocente pregunta cudl es la respuesta al problema matematico y pide fundamentar
a algunos grupos sus respuestas.

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 2 “DE COMPRAS AL SUPERMERCADO” / ANEXO 2.1

Guia:

Solicitud de compra

Producto

Precio

Total:
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SESION

Subsector:
Matematicas

Construyendo
nuestrao huerta

Eje tematico:
NUmerosy
operaciones

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales
Guia “Procedimiento de resolucion de problemas
matematicos” (Anexo 3.1).
Problemas matematicos (Anexo 3.2).
Material de evaluacién entre grupos (Anexo 3.3).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Resolver colaborativamente situaciones proble-  Incentivar entre si la participacién de todos los

maticas de adicion y sustraccion, utilizando una  miembros del grupo.

estrategia de procedimiento de resolucion de I . . -
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

problemas determinada. .
planteadas por los integrantes del grupo antes de

tomar una decision.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[20 MINUTOS]

Se retinen los grupos de trabajo.

Recuerdan los stiper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

El docente cuenta que los seres magicos han enviado un nuevo desafio: crear su propia
huerta como curso.

Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

Escuchan la explicacion y el modelaje de la estrategia de procedimiento matematico de
resolucién de problemas, mediante el siguiente ejemplo (se sugiere escribirlo en la pizarra):

PROCEDIMIENTO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

a. ;Cuales son los datos?

b. ;Cual es la incognita?

¢. ;Qué operacion u operaciones se deben utilizar?
d. Realizar la operacion.

e. Redaccién de la respuesta completa.

Es importante considerar que este sera el procedimiento que se utilizara para resolver
problemas en las diversas sesiones.

Verde Brillante estd trabajando en la construccién de su huerta magica. En
ella, desea sembrar un hermoso jardin de lunas, estrellas y cometas, pero solo
tiene 30 espacios en su huerta. Considerando que tiene 10 lunas y 12 estrellas,
icuantos cometas tendria que sembrar Verde Brillante para completar todos los
espacios de su huerta magica?

(Cuales son los datos? iCual es la incognita?

30 espacios, 10 lunas y 12 estrellas. Cantidad de cometas que tendria que
sembrar para completar todos los

espacios de la huerta.

(Qué operacién u operaciones Realizar la operacion.

se deben utilizar?

Adicion y sustraccion. 10+12=22 30-22=8

e 0o 00000

o0 00 00



Sesion 3: Contruyendo 4 Actividades matematicas / 158
nuestra huerta

Redaccion de la respuesta completa.

Verde Brillante tendria que sembrar
8 cometas para completar todos los
espacios de su huerta magica.

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

El docente cuenta que para construir nuestra huerta se deben tomar distintas decisiones, como por
ejemplo: ;cuanta agua necesitamos?, jcuanta madera necesitamos para hacer la reja?, ;cuantos
espantapajaros tendra nuestra huerta?, jcuantas frutas y verduras plantaremos?

Cada grupo estara encargado de un aspecto especifico de la creacion de la huerta. Estos deberan
resolver un desafio matematico (relacionado con un tema especifico) utilizando el procedimiento
de resolucion de problemas explicado anteriormente por el docente.

La actividad consiste en cuatro etapas:

ETAPA 1: cada grupo recibe una la guia “Construyamos nuestra huerta” con un problema ma-
tematico distinto relacionado con la huerta (Anexo 3.1y 3.2). Ademas, la guia contiene los
espacios necesarios para desarrollar cada uno de los pasos del procedimiento de resolucién
de problemas, junto con un cuadro en el que deben dibujar la respuesta.

ETAPA 2: el docente intercambia las guias entre los grupos, con el objetivo de que ellos rea-
licen una revision entre grupos. Para esto utilizan un material de evaluacion que sera en-
tregado a cada grupo por el docente (Anexo 3.3). Cada grupo completa la guia y la devuelve
al grupoinicial.

ETAPA 3: Cada grupo recibe de vuelta su trabajo y realiza los cambios necesarios segun la
evaluacién recibida.

ETAPA 4: Un representante de cada grupo pasa adelante a exponer el trabajo realizado y
cémo llegaron al resultado.

A medida que cada grupo va exponiendo su trabajo, el docente toma nota en el pizarrén de las ca-
racteristicas que tendra la huerta y los materiales necesarios para construirla. Para esto, se sugiere
utilizar como titulo: Nuestra huerta.



nuestrao huerta
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos Recuerdan los su- El docente cuentaque  Escuchan el objetivo
de trabajo. per-acuerdos (se los seres magicos han  de la sesién y los ob-
sugiere que el do- enviadoun nuevo de-  jetivos colaborativos.
cente invite a los safio: crear su propia
estudiantes a leer los huerta como curso.
super-acuerdos en
voz alta).

O

Escuchan explica- Escuchan la des- Realizan Etapa 1: cada Realizan Etapa 2: eva-
ciény modelaje del cripcion de la grupo recibeyrealiza  luacion entre grupos.
procedimiento mate- actividad grupal. una guia con un pro- El docente intercam-
matico de resolucion blema matematico bia las guias entre
de problemas me- distinto relacionado los grupos, cada uno
diante el ejemplo que con la huerta (Anexo  completa la guia (Ane-
el docente escribe en 3.1y3.2). x0 3.3) y la devuelve
la pizarra. al grupoinicial.

O

Realizan Etapa 3: Realizan Etapa 4: Un representante de cada gru-
cada grupo recibe po pasa adelante a exponer el trabajo realizado
de vuelta su trabajo y cdmo llegaron al resultado. Paralelamente, el
y realiza los cambios docente toma nota en el pizarrén de las carac-
necesarios segun la teristicas que tendra la huerta y los materiales

evaluacién recibida. necesarios para construirla.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Se sugiere enfaticamente que la guia “Construyamos nuestra
huerta” (Anexo 3.1) sea traspasada en un formato de tamafno
grande, por ejemplo, utilizando cartulinas. Esto tiene por obje-
tivo promover que todos los integrantes de los grupos puedan
trabajar en ella de forma simultanea.

Esfundamental adaptar el dmbito numéricoy las operaciones re-
queridas para resolver los desafios matematicos de la actividad
segun el curso en que se realizara la misma.

En el caso de que la cantidad de grupos del curso sea par, se su-
giere que la revisidn entre grupos sea cruzada.

) 000000000 000000000000000000000 0 ¢
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CIERRE
[10 MINUTOS]

o Eldocente destaca que el aporte de cada grupo permitié construir un producto final
en comun: la huerta del curso. Es importante destacar que esto tiene por intencién
reducir la competencia entre los grupos y fomentar el trabajo colaborativo y la
interdependencia grupal.

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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) 6.6 660606060060 0 04

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA



SESION 3 “CONSTRUYENDO NUESTRA HUERTA” / ANEXO 3.1

Guia:
Procedimiento de
resolucion de problemas




SESION 3 “CONSTRUYENDO NUESTRA HUERTA” / ANEXO 3.1




SESION 3 “CONSTRUYENDO NUESTRA HUERTA” / ANEXO 3.2

Ejemplos
de problemas matematicos

Cantidad de agua que se necesitard para regar la huerta

La cantidad de agua que necesitaremos para regar la huerta depende del tamafio
de la misma. Todas las verduras de nuestra huerta necesitan 3 litros de agua al dia
y todas las frutas necesitan 5 litros de agua al dia. Sin embargo, 2 litros de agua los
reciben directamente a través de un rio subterr@neo que pasa bajo la huerta, por lo
que nosotros no nos debemos preocupar de ellos. Frente a esto: jcudntos litros de
agua en total en un dia necesitamos entregarle nosotros a la huerta?

Cantidad de verduras que plantaremos

Plantaremos 5 lechugas, 4 betarragas, 1 repollo, 7 zanahorias y 3 cebollas. Sin
embargo, Pedrotén hard una comida en su casa y nos pidié 2 zanahorias y 1
lechuga regaladas, ya que la verduleria estaba cerrada. Frente a esto: jcudntas
verduras tendremos finalmente para plantar en nuestra huerta?

Cantidad de espantapdjaros que instalaremos en la huerta

En una huerta son necesarios los espantapdjaros para que sobrevivan las frutas
y verduras que plantaremos. Benjaray tiene 2 espantapdjaros, Marinube puede
conseguirse 3 en el campo de su papd y Pedrotén se ofrecié a construir 1 mas. EL
problema es que uno de los espantapdjaros se rompid en el camino y no podremos
contar con éL. Frente a esto: jcudntos espantapdjaros tendremos finalmente en
nuestra huerta?
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Cantidad de sacos para recolectar las frutas y
verduras una vez que estén maduras

El tio de Blanca Fugaz nos regalé 29 sacos para que pudiéramos recolectar las
frutas y verduras cuando estuvieran maduras. EL problema es que 11 de ellos
estdn malos y no los podremos usar. Sin embargo, Carla Marina se consiguié 3
sacos mds en el almacén de al frente, pero ya perdié 1 saco, jqué despistada es
Carla Marina! Frente a esto: jcudntos sacos tendremos finalmente para recolectar
las frutas y verduras?

Cantidad de personas que tienen que trabajar diariamente en la huerta

La huerta necesita del cuidado diario de nosotros, pero debemos organizarnos
para hacerlo bien. La huerta necesita que la rieguen 2 personas en la mahana; en
la tarde 4 personas deben ir a limpiar y desinfectar las hojitas de las plantas; y en
la noche 1 persona debe ir a cerrar la reja e impedir que entren Los conejos. Frente
a esto: jcudntas personas se necesitan en un dia para trabajar en la huerta?

Cantidad de horas de sol que necesita la huerta para crecer

Las frutas y verduras necesitan del sol para crecer con fuerza, pero no todo el dia
ya que se pueden secar. A la huerta le llegan 4 horas de sol en la manana y 3
horas de sol en la tarde. Eso si, un ser magico experto en plantas nos dijo que esa
cantidad de horas estdan bien, pero debemos proteger la huerta del sol durante 1
hora en la manana. Frente a esto: jcudntas horas de sol al dia necesita la huerta
para que las frutas y verduras crezcan bien?



SESION 3 “CONSTRUYENDO NUESTRA HUERTA” / ANEXO 3.3

Evaluacion
entre grupos

:;Como aplicaron el procedimiento de resolucién
de problemas nuestros companeros?

1. ;Nuestros comparneros 4. ;Nuestros companeros
reconocen todos los realizan la operacién
datos importantes gue senalaron antes?

de su problema?

2. ;Nuestros companeros 5. ¢Nuestros companeros
reconocen la incégnita redactan la respuesta
del problema? completa?

3. ¢(Nuestros comparneros 6. ;Nuestros companeros
senalan la operacion realizan la representacion
elegida? pictérica de la respuesta?
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Subsector:
Matematicas

SESION
Rubimaoar

Eje tematico:
NUmerosy
operaciones

Duracion:
90 minutos

\ Materiales

Carta de las profundidades (Anexo 4.1).

Ejemplos de problemas matematicos (Anexo 4.2).
Guia “Procedimiento de resolucion de problemas
matematicos” (Sesion 3, Anexo 3.1).

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Resolver colaborativamente situaciones pro- Incentivar entre si la participacion de todos los

blematicas de adicion y sustraccion utilizando  miembros del grupo.

una estrategia de procedimiento de resolucion — . . -
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

de problemas determinada. .
planteadas por los integrantes del grupo antes de

tomar una decision.

Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre
los miembros del grupo.

Planificar entre los integrantes del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los miembros del grupo la actividad
realizada.
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INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan mensaje Intergalactico:

Queridos nifos,

les pedimos que como curso ayuden a cuatro animales de
las profundidades del mar a buscar un nuevo lugar para vivir,
mas luminoso y bello. Para esto, cada grupo deberd poner
en practica la estrategia de procedimiento de resolucién de
problemas matematicos aprendida. Para saber un poco mas
los invitamos a leer la siguiente historia...

4. Escuchan la historia enviada por los cuatro animales de las profundidades (Anexo 4.1).

5. Recuerdan la estrategia del procedimiento matematico de resolucion de problemas
introducido la sesién anterior.

PROCEDIMIENTO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

a. ;Cuales son los datos?

b. (Cual es la incognita?

c. (Qué operacién u operaciones se deben utilizar?
d. Realizar la operacion.

e. Redaccién de la respuesta completa.

Es importante considerar que este sera el procedimiento que se utilizara para resolver problemas
en las diversas sesiones.

6. Escuchan el objetivo de la sesidn y los objetivos colaborativos.
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DESARROLLO DE LA SESION
[60 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Antes de comenzar, cada grupo planifica su trabajo colaborativo guiandose por el cartel “Planificando
el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe ser desarrollado de forma oral.

Cada grupo recibe cuatro problemas con las caracteristicas investigadas por uno de los animales:
pez globo, pez espada, ballena, tiburon, etc. (ver ejemplos en Anexo 4.2). Es preciso considerar que
se debe crear una cantidad de animales igual a la cantidad de grupos.

Como grupo deben leer los cuatro problemas que anoté el animal que les tocd. Cada problema trata
una de las siguientes caracteristicas del lugar:

1. Cantidad de animales que viven en este momento en el lugar visitado.
2. Cantidad de horas en que llega la luz del sol a través del agua.
3. Cantidad de verduras en buen estado que hay en el lugar visitado.

4. Cantidad de casas vacias que hay en el lugar visitado.

Luego, resuelven los problemas planteados en la guia “Procedimiento de resolucion de problemas”
presentada en la sesion 3 (anexo 3.1). Para ello utilizan la estrategia del procedimiento de resolucién
de problemas con el fin de responder las preguntas que aparecen al final de cada problema.

Un representante de cada grupo pasa adelante a explicar el procedimiento utilizado para responder
las preguntas de cada uno de los problemas.

A partir de las respuestas de los grupos, el docente guia un didlogo acerca de qué lugar seria el mas
apropiado como nuevo hogar de los animales. Se preocupa de pedir razones a los estudiantes.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Escuchan el mensaje Escuchan la histo-
de trabajo. per-acuerdos (se Intergalactico. ria enviada por los
sugiere que el do- cuatro animales de
cente invite a los las profundidades
estudiantes a leer los (Anexo 4.1).
super-acuerdos en
voz alta).
Recuerdan la estrate- Escuchan el objetivo Escuchan la des- Planifican su tra-
gia del procedimiento  de la sesiény los ob- cripcién de la bajo colaborativo
matematico de jetivos colaborativos. actividad grupal. guiandose por el
resolucion de proble- cartel “Planificando
mas introducido la el trabajo en gru-
sesion anterior. po” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de
forma oral.
Recibeny leen los Un representante Dialogo acerca de
cuatro problemas de cada grupo pasa qué lugar seria el
matematicos (ver adelante a exponer mas apropiado como
ejemplos en el Ane- el trabajo realizado y nuevo hogar de los
x04.2),losque debe  cuenta como llegaron animales.
resolverse en la guia al resultado.

“Procedimiento de

resolucién de pro-

blemas” (Sesién 3,
Anexo 3.1).



Sesion 4: Rubimar 4 Actividades matematicas /170

© © 0 0 0 0 000000 0000000000000 00000000000 000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000 0

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Es fundamental adaptar el ambito nu-
mérico y las operaciones requeridas
para resolver los desafios matematicos
de la actividad segtin el curso en que se
realizara la misma.
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CIERRE
[10 MINUTOS]

o Los estudiantes comentan la experiencia de resolver problemas utilizando el
procedimiento aprendido. Esta instancia se puede guiar con las siguientes preguntas:

iLes ha resultado facil o dificil la estrategia utilizada de resolucién
de problemas?

iLes ha permitido resolver los problemas con mas rapidez?

(Cual de los pasos utilizados les resulta mas dificil?

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 4 “RUBIMAR” [ ANEXO 4.1

Carta
de las profundidades

Habia una vez, un lugar muy profundo en el océano en donde los
rayos del sol ya casi no llegaban. Era un lugar bastante oscuro, rui-
doso y estaba lleno de animales muy extranos y temibles. Este lugar
se llamaba Rubimar. En Rubimar vivian peces de distintas especies:
habia salmones, peces payasos, peces espada, peces globos y tam-
bién tiburones y ballenas.

En una ocasién, se dieron cuenta de que todos estaban insatisfe-
chos viviendo en Rubimar. Ante este grave problema se reunieron a
discutir posibles soluciones y tomar una decision:

El pez payaso dijo: “ya estoy harto de vivir en Rubimar. Con tan
poca luz jno puedo nadar tranquilo! porque pienso que en cualquier
momento me voy a tropezar con una roca o me enredaré con un alga”.

Luego, la ballena dijo: “yo estoy de acuerdo con que no es un buen
lugar porque es muy oscuro y me da miedo encontrarme con animales
extranos”.

Frente a esto el tiburén propone: “yo creo que debemos ir en bls-
queda de un lugar mejor para vivir”.

EL pez globo apoyé la propuesta del tiburén diciendo: “si quieren
yo puedo ir a investigar qué otros lugares existen para vivir, para que
podamos irnos de Rubimar para siempre.

Tiburén, ballena y pez payaso, le agradecieron mucho el entusias-
mo al pez globo y decidieron ayudarlo en esta basqueda de un lugar
bello y mejor para vivir.

Cada animal visité un lugar y anotd cuidadosamente sus caracteristi-
cas para poder contdrselas a los demds animales en la proxima reunidy.

¢Ustedes quieren, como grupo, ayudar a estos animales a decid
cudl serda el mejor lugar para vivir?




SESION 4 “RUBIMAR” [ ANEXO 4.2

Ejemplos
de problemas matematicos
para elegir un nuevo lugar donde vivir

Los siguientes problemas matematicos son ejemplos a partir de los cuales el docente
debe crear otros diferentes para repartir entre los grupos de su curso. Cada ejemplo pre-
sentado aborda una caracteristica del lugar que fue visitado por cada animal (cada grupo
debe recibir cuatro problemas).

Cantidad de animales que viven en este momento en el lugar visitado

En este lugar hay 2 tiburones, 5 delfines y 3 cachalotes. Ademas, en un momento vivian
aqui 32 pirafas, pero la semana pasada se fueron 21 pirafias a otros lugares. ;Cuantos
animales viven en este momento en el lugar visitado?

Cantidad de horas en que llega la luz del sol a través del agua

En este planeta los dias duran 24 horas, igual que en el planeta tierra. Si 13 horas esta
completamente oscuro, ;durante cuantas horas llega luz a este lugar?

Cantidad de verduras en buen estado que hay en el lugar visitado

Durante la estadia de este animal en el planeta correspondiente, pudo contar 30 le-
chugas y 2 papas. También, cont6 15 trozos de carne y 15 porciones de pizza. Ademas,
habia 22 tomates, pero 11 de ellos estaban totalmente podridos. ;Cuantas verduras en
buen estado hay en el lugar visitado?

Cantidad de casas vacias que hay en el lugar visitado

El pez globo encontro 33 casa en el lugar visitado, pero 21 de ellas estaban ya ocupadas
por otros peces. ;Cudntas casas vacias hay en el lugar visitado?
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SESION

° ° Subsector:

u . (lj e Matematicas
- Eje tematico:

al desierto e
operaciones/
Patrones
y algebra/
Geometria/
Medicién/Datosy
probabilidades

Duracion:
90 minutos

'\ Materiales

“Indicaciones para cada grupo” (Anexo 5.1).
Cartulina (Anexo 5.2).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Cohete (Anexo C).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Aplicar colaborativamente estrategias matema-  Incentivar entre si la participacion de todos los
ticas aprendidas para resolver situaciones pro-  miembros del grupo.

blematicas de adicién y sustraccién. - . . .
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

planteadas por los integrantes del grupo antes de
tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan mensaje intergalactico enviado por los seres magicos:
Estimados nifios y nifias,
iNoticia de dltimo minuto!

Un cohete con cuatro de nuestros seres magicos perdi6 su
energia y cayo en el desierto, dejando a nuestros amigos sin:
botellas de agua, jugos, leches, sandwiches, platanos dulces,
chocolates, galletas, manzanas, queques, latas de atun, chi-
cles, etcétera.

Para que nuestros amigos puedan salir del desierto, sera ne-
cesario que su cohete averiado obtenga energia, la que les po-
dremos ir enviando haciendo un buen trabajo en grupo sesién
a sesién. Pero, ;cOmo conseguiran energia para el cohete? Un
ejemplo es teniendo un buen comportamiento durante las se-
siones, trabajando todos en grupos colaborativamente para
lograr los objetivos en comun, realizando las actividades en el
tiempo dado, respetando las presentaciones de los represen-
tantes de los grupos, etcétera.

Veamos si el trabajo colaborativo de hoy puede ayudar a que
este cohete reciba la energia necesaria para despegar.

{Qué les parece si empezamos a trabajar?

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.
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DESARROLLO DE LA SESION
[60 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Se les presenta el siguiente problema a los estudiantes para que lo resuelvan colaborativamente:
“Estrella Clara, Cometin, Meteorito y Alfa iban viajando en un cohete por el espacio, de repente, el
cohete se queda sin energia, pierde el controly en un abriry cerrar de ojos se encontraron perdidos
en el desierto. Para reparar el cohete sera necesario obtener energia, la que le podremos entregar
con un buen trabajo en grupo sesién a sesién.

Mientras logramos que el cohete tenga la suficiente energia para poder despegar, salir del desierto y
continuar su viaje, nosotros debemos ayudarlos en esta tarea porque solamente les quedan algunas
provisiones, las que tendran que distribuir entre los cuatro”.

Cada grupo va a recibir una guia de “Indicaciones” (ver plantillay ejemplo en Anexo 5.1), en la que
deberan resolver una situacion problematica que les permitira saber como distribuir los alimentos
y bebestibles seglin los gustos y necesidades de los seres magicos. Para esto, recibirdn una guia que
facilitara el desarrollo del trabajo (Anexo 5.2).

Eldocente deberd ir entregando energia al cohete durante el proceso de la actividad (Anexo C). Para
esto, debe colorear partes del cohete hasta que éste esté completo y pueda despegar.

Antes de comenzar, cada grupo planifica su trabajo colaborativo guiandose por el cartel “Planificando
el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe ser desarrollado de forma oral.

Los grupos reciben la guia y resuelven colaborativamente la situacion problematica planteada.

Una vez que todos hayan realizado la guia de “Indicaciones” (Anexo 5.1), un representante de
cada grupo pasa adelante a presentar el resultado del trabajo colaborativo realizado. De forma
simultanea, el docente va escribiendo en la pizarra los resultados y decisiones tomadas por
cada uno de los grupos.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Escuchan mensajein-  Escuchan el objetivo
de trabajo. per-acuerdos (se tergalactico enviado de la sesiény los ob-
sugiere que el do- por los seres magicos.  jetivos colaborativos.

centeinvite a los
estudiantes a leer los

super-acuerdos en
voz alta).
Escuchan la descrip- Planifican su tra- Cada grupo recibe una Un representante
cién de la actividad bajo colaborativo guia de “Indicaciones” de cada grupo pasa
en grupo. guiandose por el (Anexo 5.1) y la resuel- adelante a presen-
cartel “Planificando ve. Ademas, reciben tar el resultado del
el trabajo en gru- una guia que les faci- trabajo colaborativo

po” (Anexo B), el que litard el desarrollode  realizado. De forma si-
debe desarrollarse de  estatarea (Anexo5.2).  multanea, el docente
forma oral. escribe en la pizarra
los resultados y deci-
siones tomadas por
los grupos.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Se debe modificar la cantidad de alimentos y bebestibles seglin
la cantidad de grupos.

Esfundamental adaptar el &mbito numéricoy las operaciones re-
queridas para resolver los desafios matematicos de la actividad
segln el curso en que se realizara la misma.

“El cartel” (Anexo 5.2) debe ser transcrito a un pliego de cartulina
para que sea visible para todos los estudiantes.

) 0. 000 000000000000000000 0 ¢
0 © © 0 0000000006000 00600000 0 0
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CIERRE
[15 MINUTOS]

o Los estudiantes reflexionan en torno a la importancia del trabajo colaborativo de cada
uno de los grupos y la responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas para lograr
los desafios planteados.

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.
o Responden la siguiente pregunta:

iqué podemos hacer para entregarle mas energia al cohete en
las siguientes sesiones?

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA

ENENNNNENX
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SESION 5 “VIAJE AL DESIERTO” / ANEXO 5.1

Plantilla de indicaciones
a completar

Esta plantilla es para que la completes con distintos bebestibles o
comidas que quieras que los grupos repartan a los seres magicos.
Ademds, en las tarjetas debes poner caracteristicas de cada ser
magico relacionada con esa comida o bebestible para que con
esa informacién tus estudiantes puedan trabajar en el desafio
matematico.

Nuestro grupo estd encargado de repartir:

En el cohete de los seres magicos hay «cantidad» de «bebestible
o alimento» que ustedes deberdn repartir. A cada ser magico le
puede corresponder una cantidad distinta, pero en total deben
sumar «cantidad».

Para lograr lo anterior deben considerar la
siguiente informacién importante:

TR j
2y - .
Estrella Clara
e
XYYt
o i




Meteorito

Cometin




SESION 5 “VIAJE AL DESIERTO” / ANEXO 5.1

Nuestro grupo estd encargado de repartir:
Botellas de agua

En un bus hay 60 botellas de agua que ustedes
deberdan repartir. A cada ser mdagico le puede
corresponder una cantidad distinta, pero en
total deben sumar 60 botellas de agua.

Para lograr lo anterior deben considerar la
siguiente informacién importante:



SESION 5 “VIAJE AL DESIERTO” / ANEXO 5.2

Apoyo para el desarrollo
de los problemas

Estrella Meteorito Cometin Alfa Jotal
Clara

Como equipo debemos repartir



SESION 5 “VIAJE AL DESIERTO” / ANEXO 5.2

Estrella Clara

A Estrella clara no le gusta el jugo,z}

por lo que serd la que mas botellas de
agua recibirad.

S RN

w(@ﬁ " P
R

2 %
R

Meteorito

A Meteorito también prefiere el (‘1guazk

antes que el jugo, pero es generoso y 2

quiere 10 botellas menos de agua que
Estrella Clara.




SESION 5 “VIAJE AL DESIERTO” / ANEXO 5.2

w(@ﬁ o f
e
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Alfa

Alfa es sGper competitiva y quiere mas N

botellas de agua que Meteorito pero 2o

menos que Estrella Clara.
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SESION

Subsector:
Matematicas

Cuenta

regresiva

Eje tematico:
ndmeros y
operaciones

Duracion:
90 minutos

\ Materiales

Guia “;Cuantos dias faltan para?” (Anexo 6.1).

Hojas blancas.

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Cohete (Anexo C).

Objetivo de la sesion

Aplicar colaborativamente estrategias matema-
ticas aprendidas para construir un muestrario
de cuenta regresiva.

Objetivos colaborativos

Incentivar entre si la participacion de todos los
miembros del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los integrantes del grupo antes de
tomar una decision.

Generar como grupo estrategias alternativas ante
la presencia de dificultades en el desarrollo del
trabajo colaborativo.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el
trabajo realizado.



Sesion 6: Cuenta regresiva 4 Actividades matematicas /185

INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stiper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Observan la imagen de un mes del calendario con una fecha importante marcada: el
cumpleafios de Respetina. Ella es un ser magico muy importante de la Liga de la Magia. En
conjunto deben calcular cuantos dias faltan para ese dia.

4. A partir del ejemplo anterior, escuchan la explicacion sobre las diferencias entre un
calendario y un muestrario de cuenta regresiva.

5. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Los estudiantes deberan construir un muestrario de cuenta regresiva, considerando fechas de
eventos importantes para el curso. Este muestrario indicara cuantos dias faltan desde hoy para que
ocurran dichos eventos.

Eldocente, junto con los alumnos, escoge una cantidad de eventos igual a la cantidad de grupos que
hay en el curso. Es importante que los eventos que escoja no se encuentren demasiado distancia-
dos de la fecha actual. Luego de esto, se reparte un evento distinto a cada grupo, algunos ejemplos
pueden ser: cumpleafios del docente, dia del padre o de la madre, Navidad, Fiestas patrias, etcétera.

Antes de comenzar, cada grupo planifica su trabajo colaborativo guiandose por el cartel “Planificando
el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe ser desarrollado de forma oral.

Luego, cada grupo recibe la guia “;Cuantos dias faltan para?” (Anexo 6.2) y comienza el trabajo.

Reciben hojas blancas y construyen el muestrario de cuenta regresiva a partir de los resultados
obtenidos en la guia “;Cuantos dias faltan para?” (Anexo 6.2).

Un representante de cada grupo pasa adelante a presentar el muestrario construido, indicando
cuantos dias faltan para el evento correspondiente y contando qué procedimiento utilizaron para
realizar el calculo.

Recuerde utilizar el Cohete (Anexo C) para el manejo de aula, entregandole energia cuando crea
que corresponda.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Observanimagen de A partir del ejemplo
de trabajo. per-acuerdos (se un mes del calen- anterior, escuchan
sugiere que el do- dario con una fecha explicacién sobre
cente invite a los importante marca- diferencias entre
estudiantes a leerlos  da: el cumpleafios de un calendarioy
super-acuerdos en Respetina. En con- un muestrario de
voz alta). junto deben calcular cuenta regresiva.

cuantos dias faltan
para ese dia.

O

Escuchan el objetivo Escuchan la des- Planifican su tra- Cada grupo recibe
de la sesiony los ob- cripcion de la bajo colaborativo una guia ;Cuantos
jetivos colaborativos actividad grupal. guiandose por el dias faltan para...?

cartel “Planificando (Anexo 6.1) y comien-
el trabajo en gru- za el trabajo.

po” (Anexo B), el que

debe desarrollarse de

forma oral.
Reciben hojas blan- Un representante de cada grupo pasa adelante
casy construyen su a mostrar el muestrario construido, indicando
muestrario de cuenta cuantos dias faltan para el evento correspon-

regresiva a partir de diente y contando qué procedimiento utilizaron
los resultados ob- para realizar el calculo.
tenidos en la guia

(Cuantos dias faltan
para? (Anexo 6.1).
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

La distancia entre los eventos y la fecha actual puede variar se-
gun el cursoy las caracteristicas y necesidades del mismo.

Se sugiere realizar la introduccién apoyandose de una presenta-
cién con diapositivas.

0 0000 00000000000 0 ¢
0 © © 0 0000606006000 00 0 0 ¢
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CIERRE
[20 MINUTOS]

o Los estudiantes recuerdan en conjunto las diversas estrategias utilizadas por los
grupos para resolver los problemas matematicos. Es importante que el docente valide
la eleccion de distintas estrategias.

o Reflexionan en torno a las siguientes preguntas: ; por qué eligieron la estrategia
utilizada? ;La decision la tomaron en grupo?

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

) €. 0 000060060 0 ¢
) ©. 6006060060060 00 04
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SESION 6 “CUENTA REGRESIVA” [ ANEXO 6.1

iCuantos dias
faltan para...?

Como grupo, nos tocd calcular
cudntos dias faltan para:

¢Cudl es la fecha exacta de ese evento? ¢Cudl es la fecha exacta de hoy?

Ahora, jmanos a la obra!, a calcular
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SESION

Subsector:
Matematicas

Tablero
geomeétrico

Eje tematico:
Matematicas:

NUmerosy
operaciones/
.o Patrones
Duracion: y algebra/
g 90 minutos Geometria/

Medicién/Datos y
probabilidades.

\ Materiales

Tablero (Anexo 7.1).

Guia “Claves” (Anexo 7.2).

Set de instrucciones (Anexo 7.3).

Guia “Descifremos el mensaje” (Anexo 7.4).
Una ficha por grupo.

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Cohete (Anexo C).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Seguir instrucciones respecto a la posicion de  Incentivar entre si la participaciéon de todos los
objetos utilizando la orientacion visoespacial — miembros del grupo.

para descubrir la mascota de los seres magicos. - . - -
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

planteadas por los integrantes del grupo antes de
tomar una decision.

Generar como grupo estrategias alternativas ante
la presencia de dificultades en el desarrollo del
trabajo colaborativo.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el
trabajo realizado.



Sesion 7: Tablero geométrico 4 Actividades matematicas / 190

INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stiper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el mensaje intergalactico enviado por los seres magicos:

Estimados nifios,

hoy queremos contarles qué tipo de animal es nuestra mas-
cota. ;Serd un perro?, ;un gato?, ;un cocodrilo?, o jun unicor-
nio magico?

Les adelantamos, desde ya, que es un animal magico y dificil
de descubrir. Para conocer qué animal es deberan descifrar el
mensaje que les enviamos. Este mensaje esta escrito en cla-
ves geométricas, pero jestamos seguros que en grupo lo po-
dran descifrar!

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Cada grupo recibira un tablero formado por varias celdas que contienen figuras geométricas de
distintos colores (Anexo 7.1). Cada figura geométrica de un determinado color representa una letra
del abecedario, lo que se evidencia en la guia “Claves” (Anexo 7.2), que cada grupo recibira.

Ademas, cada grupo recibira un set de instrucciones (Anexo 7.3) que los guiara a resolver el desafio.
Las instrucciones constan de indicaciones que requieren de orientacion viso-espacial, por ejemplo:
avancen dos celdas hacia la derecha y una hacia arriba.

El procedimiento para resolver el desafio es el siguiente:

1. Leenlaprimerainstruccion que los guiara sobre cuantas celdas avanzary en qué direccion
dentro del tablero. Con cada instruccién deben comenzar siempre desde la celda inicial
(de color blanco).
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2. Una vez posicionados en la celda que indica la instruccion, toman la guia “Claves” (Anexo
2) y realizan la transformacién de figura geométrica, considerando el color y la letra.

3. Escriben la letra obtenida en el lugar que corresponde de la guia “Descifremos el mensaje”
(Anexo 4). (Los espacios se van llenando de izquierda a derecha).

4. Repiten los pasos 1,2 y 3 con todas las instrucciones restantes.

Antes de comenzar la actividad, el docente muestra y explica los recursos a utilizar (Anexos 7.1,
7.2,7.3y7.4).

Luego, los grupos planifican su trabajo colaborativo guidndose por el cartel “Planificando el trabajo
en grupo” (Anexo B), el que debe desarrollarse de forma oral.

Los estudiantes comienzan a realizar la actividad. Luego de que todos los grupos hayan descubierto
el nombre de la mascota de los seres magicos (Jajile Azul), se les cuenta que ésta es una mezcla
de tres animales y se les invita a dibujarla en el lugar indicado en la guia “Descifremos el mensaje”
(Anexo 7.4).

Después de dibujar, un representante de cada grupo pasa adelante y muestra el dibujo realizado por
su grupo, dando razones de por qué creen que la mascota podria ser como la dibujaron.

Recuerde utilizar el Cohete (Anexo C) para el manejo de aula, entregandole energia cuando crea
que corresponda.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se retnen los grupos
de trabajo.

Escuchan la des-
cripcion de la
actividad grupal.

Recuerdan los su-
per-acuerdos (se
sugiere que el do-
cente invite a los
estudiantes a leer los
super-acuerdos en
voz alta).

Observany escuchan
la explicacién sobre
los recursos a utili-

Escuchan el men-
saje intergalactico
enviado por los seres
magicos.

Luego, los grupos
planifican su tra-

Escuchan el objetivo
de la sesiony los ob-
jetivos colaborativos

O

Reciben los recursos
a utilizar (Anexo 7.1,

bajo colaborativo
guiandose por el
cartel “Planificando

7.2,7.3y7.4).
zar (Anexo 7.1,7.2,

7.3y 7.4).
el trabajo en gru-
po” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de
forma oral.

L

Realizan la actividad. Dibujan la mas-

Un representante

cota en la guia de cada grupo pasa

“Descifremos el men-
saje” (Anexo 7.4).

adelante y muestra el
dibujo realizado, dan-
do razones de por qué
creen que la masco-
ta podria ser como la
dibujaron.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

En caso de que sea necesario pueden
recordar orientacion espacial (arriba,
abajo, derecha, izquierda, etcétera).

) 0. 00000000000 0 ¢
’klxxxxxxxxxxxxx
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CIERRE
[25 MINUTOS]

o Los estudiantes realizan una actividad ludica en la que sea necesario cumplir
instrucciones para cumplir el objetivo.

o Reflexionan en torno a la importancia de seguir instrucciones de manera cuidadosa y
atenta, ya que solo a través de ellas es posible lograr los objetivos propuestos.

o Realizan evaluacion del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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Instruccion

Instruccion

Instruccion

3

Instrueccion

q

Instruccion

Instruccion

SESION 7 “TABLERO GEOMETRICO” / ANEXO 7.3

Set de instrucciones

Desde el inicio, 2 celdas a su derecha

y 4 celdas hacia arriba.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAndtenla
para descifrar el mensaje!

Desde el inicio, bajen 3 celdas y vayan 1 hacia la derecha.
¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAndtenla
para descifrar el mensaje!

Desde el inicio, vayan a la celda que contiene

la anica figura de color naranjo.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAnétenla
para descifrar el mensaje!

Ahora, dirijanse a la celda que contiene una figura
geométrica con 6 lados (La que estd mas arriba).

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAnétenla
para descifrar el mensaje!

Desde el inicio, vayan 2 celdas hacia Lla derecha, 2

celdas hacia abajo y 1 celda hacia la derecha.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAndtenla
para descifrar el mensaje!

Desde el inicio, vayan 1 celda hacia la

derecha y 4 celdas habia abajo.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAnétenla
para descifrar el mensaje!



SESION 7 “TABLERO GEOMETRICO” / ANEXO 7.3

Instruccion

7

Instruccion

Instruccion

Instruccion

Instruccion

Terminamos la primera palabra.

jAhora pasemos a la segunda!

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAndtenla
para descifrar el mensaje!

Esta letra corresponde a una figura geométrica

que tiene 3 lados y es de color azul.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAnétenla
para descifrar el mensaje!

Vayan a la figura geométrica de la instruccién 5

y desde ella avancen 1 celda a la izquierda.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAnétenla
para descifrar el mensaje!

Desde el inicio, Vayan 3 celdas hacia abajo, 1 celda

a la derecha y luego 2 celdas hacia arriba.

¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAndtenla
para descifrar el mensaje!

Finalmente, desde el inicio, vayan 3 celdas a la derecha. Des-
de ahi bajen 3 celdas y luego vayan 1 celda a la izquierda.
¢A qué letra corresponde esa figura geométrica? jAnétenla
para descifrar el mensaje!



SESION 7 “TABLERO GEOMETRICO” / ANEXO 7.4

Descifremos el mensaje

Anoten aqui las letras que van encontrando

Y la mascota de los seres mdgicos es:
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SESION

Subsector:
Matematicas
Eje tematico:

.Con qué podemos
medir el perimetro?

geometria
Duracion:
90 minutos
\ Materiales
Guia “;Cuanto es el perimetro de...?” (Anexo 8.1).
“Nave espacial” (Anexo A).
Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).
Cohete (Anexo C).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Determinar colaborativamente el perimetro de  Incentivar entre si la participacidn de todos los
objetos usando unidades de medidas no estan-  miembros del grupo.
darizadas, en el contexto de la resolucién de de-

Monitorear entre los integrantes del grupo el

safios matematicos. desarrollo de la actividad colaborativa.

Generar como grupo estrategias alternativas ante
la presencia de dificultades en el desarrollo del
trabajo colaborativo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los miembros del grupo antes de
tomar una decision.

Planificar entre los integrantes del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
realizado.



Sesion 8: ;Con qué podemos
medir el perimetro?

4 Actividades matematicas /200

INICIO DE LA SESION

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stiper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan la explicacién del docente respecto al perimetro (se sugiere utilizar una imagen
de apoyo para una mejor comprension).

4. Escuchan, ademas, la explicacién dada por el docente respecto a las unidades de medida
estandarizadas y no estandarizadas.

5. Escuchan mensaje intergalactico enviado por los seres magicos:

Queridos nifios,

iHoy les tenemos una nueva misién! Necesitamos saber cual
es el perimetro de ciertos elementos que se encuentran en su
sala, pero existe un pequefio desafio: en la intergalaxia y el
planeta tierra no usamos las mismas unidades de medida. No-
sotros ocupamos medidas no estandarizadas. Entonces, para
que nosotros podamos entender deben entregarnos los peri-
metros en medidas no estandarizadas. ;Qué elementos podran
ser?, un ejemplo son objetos que tengan a la mano para medir
el perimetro como una goma de borrar, clips, lapices, etcétera.

6. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.



Sesion 8: ;Con qué podemos

medir el perimetro? 4 Actividades matematicas / 201

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Cada grupo medira el perimetro de los elementos que aparecen en la guia “;Cuanto es el perimetro
de...?” (Anexo 8.1). Los objetos que seran medidos son: la mesa o el banco del grupo; el cuaderno de
algun integrante; la agenda escolar; una regla de algiin miembro del grupo; y la suma de los peri-
metros de dos hojas de cuaderno.

Cada grupo medira el perimetro de los elementos con una medida distinta.

Antes de comenzar, los grupos planifican su trabajo colaborativo. Estos se guiaran por el cartel
“Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe desarrollarse de forma oral.

Luego, cada grupo se pone de acuerdo sobre la medida que decidiran utilizar, esta es validada por
el docente y comienza el trabajo.

Una vez que hayan finalizado, un representante de cada grupo pasa adelante a exponer el traba-
jo realizado. Este debe sefialar el perimetro de cada elemento medido, en la unidad de medida
correspondiente.

De forma simultanea, se recomienda que el docente registre los distintos resultados en un afiche
que debera construir (ver ejemplo en Anexo 8.1). Es importante que el docente guie el didlogo sobre
las distintas medidas, comparandolas entre ellas y evaluando la efectividad de cada una segun el
objeto que se desee medir.

Recuerde utilizar el “Cohete” (Anexo C), para el manejo de aula, entregdndole energia cuando con-

sidere necesario.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ 6 ®

Se retnen los grupos Recuerdan los su- Escuchan la expli- Escuchan el mensaje
de trabajo. per-acuerdos (se cacién respecto al intergalactico.
sugiere que el do- perimetroy a las me-
cente invite a los didas estandarizadas

estudiantes a leerlos  yno estandarizadas.
super-acuerdos en

voz alta).

Escuchan la des- Planifican su tra- Escogen la unidad Reciben y desarro-
cripcién de la bajo colaborativo de medida a utilizar llan la guia “;Cuanto
actividad grupal. guiandose por el y la validan con el es el perimetro de...?”

cartel “Planificando docente. (Anexo 8.1).

el trabajo en gru-
po” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de

forma oral.

Un representante De forma simultanea, Un representante
de cada grupo pasa el docente registra los de cada grupo pasa
adelante a exponer distintos resultados adelante y muestra
el trabajo realizado. en la pizarra, mien- el dibujo realizado,
Este debe sefialarel  tras guia el didlogoen dando razones de por

perimetro de cada torno a las distintas ~ qué creen que la mas-

elemento medido, en medidas utilizadas. cota podria ser como
la unidad de medida la dibujaron.

correspondiente.



Sesion 8: ;Con qué podemos
medir el perimetro?
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4 Actividades matematicas / 203

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx&

SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Se sugiere modificar los elementos a medir segun el
curso y las caracteristicas y necesidades del mismo.

En caso de que los estudiantes no manejen el concep-
to de perimetro, se sugiere trabajar esta sesion con el
concepto de suma repetida de longitudes.

0 0000 0000000000000000 0 ¢
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CIERRE
[25 MINUTOS]

o Eldocenteinvita a cada grupo a pensar en un objeto con el que se podria medir el
perimetro del escritorio del docente. Un representante de cada grupo pasa adelante a
exponer la medida elegida, fundamentando con razones de su eleccion. Luego, como
curso llegan a acuerdo respecto a cual seria la mas pertinente para este objetivo.

o Eldocente, con la ayuda de los estudiantes, mide el escritorio con la medida elegida
por el curso.

o Realizan evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 8 “;CON QUE PODEMOS MEDIR EL PERIMETRO?” [ ANEXO 8.1

Guia
iCual es el perimetro de...?

¢Cudl es el instrumento de medicion?

¢Cuanto mide el perimetro de...?

Respondan de manera completa

" Una mesa o banco de 2

Un cuaderno de nuestro grupo:
nuestro grupo:

3 La agenda escolar de un 4 La regla de un miembro
miembro de nuestro grupo: de nuestro grupo:

s La suma de los perimetros de dos hojas de cuaderno:
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planeta de los seres magicos
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Subsector:
Matematicas

SESION
Descubriendo el planeta

de los seres magicos

Eje tematico:
Datosy
probabilidades

Duracion:
90 minutos

\\ Materiales

Guia: “4Cuantos... hay?” (Anexo 9.1).

Guia “jConstruyamos nuestro grafico!” (Anexo 9.2).
Hojas blancas y lapices de colores.

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Cohete (Anexo C).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Construir colaborativamente graficos de barra  Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre
simple para descubrir como es el planeta en  los miembros del grupo.

donde viven los seres magicos. R . . .
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

planteadas por los integrantes del grupo antes de
tomar una decision.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
realizado.



Sesion 9: Descubriendo el
planeta de los seres magicos
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4 Actividades matematicas / 206

INICIO DE LA SESION
[25 MINUTOS]

1. Sereunen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el mensaje intergalactico:

Queridos ninos,

Les tenemos la mision de descubrir cdmo es el planeta en
donde nosotros vivimos. Esta informacién la podran conocer
realizando la actividad de hoy. Para esto, es necesario que
entiendan qué son y como se construyen los graficos de barra.

4. Comentan acerca de sus conocimientos previos respecto a los graficos: ;qué son?, ;para
qué nos sirven?, ;qué tipos de graficos hay?

5. Escuchan laexplicacion respecto a los graficos de barra. Esta se puede basar en la siguiente
informacion:

Los gréaficos son una forma de representar los datos que nos dan, general-
mente numéricos, mediante recursos o elementos visuales como lineas,
barras o simbolos. Existen distintos tipos de graficos, algunos de ellos son:
circular, lineal y de barras.

El grafico de barras consiste en una serie de rectangulos, ubicados por lo
general de manera vertical, cuya altura indica la cantidad del elemento en
estudio. Con este trabajaremos durante esta sesion.

6. Construyen, junto con el docente, un grafico de barra en la pizarra utilizando informacion
de la vida cotidiana de los estudiantes, por ejemplo: cantidad de hermanos, cantidad de
mascotas, etcétera.

7. Escuchan el objetivo de la sesidn y los objetivos colaborativos



Sesion 9: Descubriendo el

. . Actividades matematicas / 207
planeta de los seres magicos

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Cada grupo construira un grafico de barras a partir de lainformacién entregada por la guia: “;Cuan-
tos... hay?” (Anexo 9.1). Cada guia presenta de forma pictoérica uno de los siguientes aspectos del
planeta: habitantes, clima, vegetacién, animales y medios de transporte. Cabe destacar que algunos
aspectos se deberan repetir entre los grupos. Para obtener la informacion y poder construir el grafico
cada grupo debera ir respondiendo las preguntas que aparecen en la guia (Anexo 9.1).

Antes de comenzar, los grupos planifican su trabajo colaborativo guidandose por el cartel “Planifi-
cando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe desarrollarse de forma oral.

Luego, los estudiantes reciben y responden la guia “;Cuantos... hay?” (Anexo 9.1). A partir de las res-
puestas obtenidas los grupos completan el grafico presente en la guia “Construyamos nuestro grafico”
(Anexo 9.2). Estos deben pintar la cantidad de espacios correspondientes a la informacién obtenida.

Cada grupo debera dibujar en una hoja de papel el tipo de habitantes, el clima, la vegetacion, el
animaly el medio de transporte que es mas frecuente en el planeta de los seres magicos, segun la
informacion que pudieron obtener a partir de la construccion del gréfico.

La respuesta a cada una de estas preguntas finales permitird completar la cartulina del planeta de
los seres magicos.

Finalmente, un representante de cada grupo pasa adelante y muestra el grafico realizado por su
grupoy el dibujo correspondiente. De forma simultanea, el docente va pegando los dibujos en una
cartulina (se sugiere que sea con forma de planeta). De este modo, se formara el planeta de los
seres magicos.

Recuerde utilizar el Cohete (Anexo C) para el manejo de aula, entregandole energia cuando crea
que corresponda.
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4 Actividades matematicas / 208

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen los grupos Recuerdan los su- Escuchan mensaje Comentan en torno
de trabajo. per-acuerdos (se intergalactico. a sus conocimien-
sugiere que el do- tos previos respecto
cente invite a los a los graficos: ;qué
estudiantes a leer son?, ;jpara qué nos
los super-acuerdos sirven?, ;qué tipos de
en voz alta). graficos hay?
Escuchan la explica- Construyen en conjunto con el docente un
cién respecto a los grafico de barra en la pizarra, utilizando infor-
graficos de barra. macion de la vida cotidiana de los estudiantes,

por ejemplo: cantidad de hermanos, cantidad

(&

de mascotas, etcétera.

Escuchan el objetivo Escuchan la des- Planifican su trabajo colaborativo guiandose por
de la sesion y los ob- cripcion de la el cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Ane-
jetivos colaborativos. actividad grupal. x0 B), el que debe desarrollarse de forma oral.
Reciben y desarro- Reciben y desarrollan Un representante El docente pega los
llan Guia: “;Cudntos... colaborativamente de cada grupo pasa dibujos en una cartu-
hay?” (Anexo 9.1). la guia “jConstruya- adelante, muestra el lina (se sugiere que
mos nuestro grafico!”  gréfico realizado por sea con forma de
(Anex09.2). su grupoy entrega la planeta).

respuesta que elabo-
raron a partir de la
pregunta final.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

El dmbito numérico a utilizar puede variar segiin el cur-
soy las caracteristicas y necesidades del mismo.
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s 6600000000000
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CIERRE
[25 MINUTOS]

o Reflexionan en torno a la importancia de ordenar los datos para comprender la
informacion que estos nos quieren entregar.

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).

o Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 9 “DESCUBRIENDO EL PLANETA DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 9.1

Guia
icuantos... hay?

;Cudntos bebés hay en el planeta de los seres magicos?
;Cudntos nirios y nifias hay en el planeta de los seres mdagicos?
;Cudntos adultos hay en el planeta de los seres mdgicos?
;Cudntos ancianos hay en el planeta de los seres mégicos?

Pregunta final: ;qué tipo de poblaciéon hay mas en el planeta de los
seres mdgicos (bebés, nifios, adultos o ancianos)?



SESION 9 “DESCUBRIENDO EL PLANETA DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 9.1

;Cudntos dias al mes llueve en el planeta de los seres magicos?

;Cudntos dias al mes hay viento en el planeta de los seres magicos?

;Cudntos dias al mes hay sol en el planeta de los seres mdgicos?

;Cudntos dias al mes hay nieve en el planeta de los seres mdagicos?

Pregunta final: ;qué tiempo hay la mayor parte
de los dias en el planeta de los seres magicos?



SESION 9 “DESCUBRIENDO EL PLANETA DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 9.1

;Cudntos pinos hay en el planeta de los seres mdagicos?

;Cudntas palmeras hay en el planeta de los seres mégicos?

;Cudntos drboles frutales hay en el planeta de los seres mdagicos?

;Cudntos cactus hay en el planeta de los seres mdgicos?

Pregunta final: jcudl es la vegetacidon que predomina
en el planeta de los seres magicos?



SESION 9 “DESCUBRIENDO EL PLANETA DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 9.1

¢Cudntos peces hay en el planeta de los seres magicos?

¢Cudntas mariposas hay en el planeta de los seres magicos?

;Cudntos caballitos de mar hay en el planeta de los seres magicos?

¢Cudntos puercoespines hay en el planeta de los seres magicos?

Pregunta final: jcudl es el animal mdas comudn en el planeta
de los seres mdgicos?



SESION 9 “DESCUBRIENDO EL PLANETA DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 9.1

;Cudntas naves espaciales hay en el planeta de los seres mdgicos?
;Cudntas escobas voladoras hay en el planeta de los seres mdgicos?
;Cud@ntos autos hay en el planeta de los seres mdagicos?

;Cuantas alfombras voladoras hay en el planeta de los seres mdgicos?

Pregunta final: jcudl es el medio de transporte mas utilizado
por los seres magicos?



SESION 9 “DESCUBRIENDO EL PLANETA DE LOS SERES MAGICOS” / ANEXO 9.2

Guia:
iconstruyamos nuestro grafico!

En la celda que aparece "dibujo’, dibujen cada elemento que grafi-
cardn. Luego pinten con colores los rectdngulos que corresponden a
cada uno de los elementos

¢Cuantos
hay?

15

cQué es lo que hay?

14

13

12

—h
—h

—
o

N WA 01O N O O

Dibujo Dibujo Dibujo Dibujo
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Subsector:
Matematicas

SESION iAyudemos a Respetina

1 O a organizar su semanal

Duracion:
90 minutos

1

l
Eje tematico: :
Matematicas: I
NUumerosy :
operaciones/ I
Patrones I
y algebra/ :
Geometria/ I
Medicién/Datosy !
probabilidades. :

\ Materiales

Imagenes a repartir entre los grupos (Anexo 10.1).
Guia “Guiando a nuestros comparieros” (Anexo 10.2).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Cohete (Anexo C).
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Formular y seguir instrucciones respecto a la  Incentivar entre si la participacion de todos los

posicion de objetos utilizando la orientacion  miembros del grupo.

visoespacial para descubrir las actividades que . , . .
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

Respetina realizarad durante la proxima semana. .
planteadas por los integrantes del grupo antes de

tomar una decision.

Generar como grupo estrategias alternativas ante
la presencia de dificultades en el desarrollo del
trabajo colaborativo.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
realizado.



Sesion 10: iAyudemos a Respetina
a organizar su semana!

4 Actividades matematicas / 217

INICIO DE LA SESION
[25 MINUTOS]

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el mensaje intergalactico enviado por los seres magicos.

Estimados nifios,

Hoy una de nuestras compafieras necesita de nuestra ayuda.
Respetina debe planificar una actividad para cada dia de la
préxima semana. Ustedes la ayudaran a descubrir la actividad
que realizard cada dia y luego como curso completaran un
calendario que le enviaremos a Respetina.

4. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Como curso deben descubrir qué actividad tiene planificada Respetina para cada dia de la semana
y anotarlo en el calendario, el que se le enviara a Respetina posteriormente.

Para esto, primero deben recordar la actividad realizada en la sesién nimero 8, en la que descu-
brieron el nombre de la mascota de los seres magicos a través de distintas instrucciones que los
guiaban por un tablero. Esta vez, los grupos formularan cuatro instrucciones para descubrir una
determinada actividad, utilizando la guia “Guiando a nuestros compareros” (Anexo 10.2). Luego,
el docente intercambia las guias entre los grupos, los que siguen las instrucciones recibidas y des-
cubren la actividad de un dia determinado.

Antes de comenzar, los grupos planifican su trabajo colaborativo guiandose por el cartel “Planifi-
cando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que debe desarrollarse de forma oral.

Cada grupo recibe una imagen que representa la actividad que pretende realizar Respetina y el
dia en que tiene pensado desarrollarla (Anexo 1). De esta forma, cada grupo conocera solo lo que
Respetina realizara un dia de la semana, informacién que debe guardar como secreto y no mostrar
a los otros grupos.
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Luego de esto, cada grupo tiene la tarea de ayudar a otro a descubrir la actividad correspondiente
a un dia determinado. Para lograrlo cada grupo recibira la guia “Guiando a nuestros compaferos”
(Anexo 10.2). En esta guia aparece un tablero con casilleros que contienen distintas imagenes que
representan diversas actividades. Cada grupo debera escribir cuatro instrucciones que guiaran al
otro grupo a llegar al casillero con la imagen de la actividad que solo ellos conocen.

Las instrucciones deben ser indicaciones que requieren de orientacién visoespacial, por ejemplo:
avancen dos celdas hacia la derecha y una hacia arriba.

Una vez que cada grupo escriba las instruccionesy se encuentre seguro de que efectivamente estas
guiaran al otro grupo a obtener lainformacion correcta, el docente intercambia las guias entre grupos.

Luego, cada grupo procede a seguir las instrucciones recibidas, descubriendo una nueva actividad
de la semana de Respetina.

Una vez finalizada la actividad, un representante de cada grupo pasa adelante a compartir la in-
formacién que descubrieron. De forma simultanea, el docente dibuja un calendario semanal en
la pizarra y lo completa a partir de las respuestas de los estudiantes (también puede preparar un
calendario de cartulina).

Es probable que mas de un grupo tenga que adivinar la misma actividad. Cuando ocurra se reco-
mienda que ambos representantes la presenten al mismo tiempo, determinando, de este modo, si
se llegd al mismo resultado. Ademas, se puede enfatizar en que distintas instrucciones nos pueden
llevar al mismo resultado, siendo la precisién y claridad de ellas lo importante.

Recuerde utilizar el Cohete (Anexo C) para el manejo de aula, entregandole energia cuando crea
que corresponda.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen en grupos Recuerdan los su- Escuchan el mensaje Escuchan el objetivo
de trabajo. per-acuerdos (se intergalacticoenviado  de la sesiony los ob-
sugiere que el do- por los seres magicos.  jetivos colaborativos

cente invite a los
estudiantes a leer los
super-acuerdos en

voz alta).
Escuchan la descrip- Planifican su tra- Reciben y realizan El docente intercam-
cién de la actividad bajo colaborativo guia “Guiando anues-  bia la guia “Guiando
grupal. guiandose por el tros compaferos” a nuestros compa-
cartel “Planificando (Anexo 10.1). fieros” (Anexo 10.1)
el trabajo en gru- entre los grupos.

po” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de

forma oral.
Siguen lasinstruc-  Un representante De forma simultanea, el
ciones formuladas de cada grupo pasa docente completa el ca-
por el otro grupoy adelante a compartir lendario “Planificacion
descubren la ac- la informacion que semanal de Respetina”
tividad del dia. descubrieron. (Anexo 10.2), a partir

de las respuestas de los
estudiantes.
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CIERRE
[25 MINUTOS]

o Reflexionan en torno a la importancia de formular instrucciones claras y precisas
respecto a la posicién de objetos, utilizando la orientacion visoespacial. Ademas, se
destaca la importancia de seguir las instrucciones de forma atenta para lograr los
objetivos que se buscan.

o Para esto, se sugiere que el docente formule preguntas dentro del ambito cotidiano de
los estudiantes, por ejemplo:

Me lleg6 una invitacién para ir al cumpleafios de mi mejor amigo. En esta
invitacién aparece un mapa de como llegar desde el colegio. Sin embargo,
me perdiy no logré llegar. ;Qué habra pasado?

Se espera que los estudiantes respondan: “las instrucciones del mapa no estaban claras”, “las
instrucciones del mapa estaban erradas “, “Usted no siguié bien las instrucciones indicadas
por el mapa”, entre otras.

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial” (Anexo A).
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

0 0 00606600 0 0 ¢
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Imagenes a repartir
entre los grupos

Lunes

Martes

L Estudiar para la prueba— L Uisitar a los abuelos —

Miércoles

Descansar tomando —|

una siesta

— Jueves ]

I Ir al dentista —

Salir a divertirse __
con los amigos
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I

0oog
=k 0000
0oog

I

Guia
Guiando a nuestros companeros
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Escriban las instrucciones que deberdn seguir los miembros de otro grupo para adivinar
la actividad que tiene planeada hacer Respetina. Utilicen las palabras Izquierda, derecha,
arriba, abajo.

Deben escribir cuatro pasos para llegar al destino:

Comenzando desde la celda donde 2

Luego
se encuentra la bandera, deben: 9o

3 Después, 4 Finalmente

El segundo grupo responde la siguiente pregunta:

La actividad que Respetina tiene planificada para el dia es:
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Subsector:
Matematicas

SESION .
i Queé queremos comer

1 1 como curso?

Duracion:
90 minutos

Eje tematico:
NUmerosy
operaciones.

\ Materiales

Guia “‘;Qué es lo que queremosy cual es su precio?” (Anexo 11.1).

Guia “4Cuanto saldra la cuenta y nos alcanzara con el dinero
que tenemos?” (Anexo 11.2).

“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Demostrar que comprenden la adicidny lasus-  Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
traccion resolviendo problemas por medio de  colaborativo antes de llevarlo a cabo.

estrategias de calculo mental. Incentivar entre si la participacion de todos los
integrantes del grupo.

Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los
miembros del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas
por los integrantes del grupo antes de tomar una
decision.

Regular entre si las conductas y actitudes de los
participantes.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante las
decisiones tomadas.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[15 MINUTOS]

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

4. Escuchan la descripcion de la actividad mediante un mensaje Intergalactico de los seres
magicos:

Queridos estudiantes,

iLes tenemos una riquisima invitacién! Los queremos invitar a
comer a nuestro restaurante Luna Comilona para agradecerles
todo el trabajo que hasta ahora han hecho junto a nosotros.
Este restaurante tiene una caracteristica muy especial: las
distintas opciones que ofrece la carta no tienen precios,
sino que los clientes deben descubrirlos a través de desafios
matematicos que aparecen bajo cada alimento.

5. Como grupo podran escoger un bebestible, un plato principal y un postre para disfrutar.
Cada grupo cuenta con $3.000 para gastar. Para saber si les alcanza o no con el dinero,
deberan resolver los desafios que aparecen bajo los alimentos escogidos. De este modo,
podra conocer el valor de cada una de las opciones elegidas y saber el total de su pedido”.

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Luego de que los grupos escuchan el mensaje intergalactico de los seres magicos, los estudiantes
comienzan la actividad colaborativa. Esta consta de tres fases principales:

Realizaciéon de la guia “;Qué es lo que queremos y cudl es su precio?” (Anexo 11.1). En
1 esta fase los grupos eligen un bebestible, un plato principaly un postre, realizando los
calculos necesarios para saber el precio de cada una de las elecciones.
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Una vez que ya tengan el valor de las tres opciones que eligieron, deberan pasar a la
guia “;Cuanto saldra la cuenta y nos alcanzara con el dinero que tenemos?” (Anexo

2 11.2). En esta fase los grupos deberan utilizar el procedimiento habitual de los 5 pasos
de resolucién de problemas, calculando cuanto le saldra el total de la cuenta y si les
alcanza o no con los $3.000 con los que cuentan.

3 Finalmente, cada grupo dibuja en una hoja blanca un menu con las tres opciones que
eligieron, indicando el valor de cada unay si les alcanza o no con el dinero que cuentan.

Un representante por grupo pasa adelante a presentar el menu dibujado.

Los menus que si alcancen con el dinero ($3.000) seran pegados en el pizarréon. En el caso de que
existan grupos que hayan sobrepasado el monto, el docente debera guiarlos para que supriman un
alimento y, de este modo, puedan cumplir con el monto estipulado.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Escuchan la descrip-
cién de la actividad a
través del mensaje in-
tergalactico enviado
por los seres magicos.

Escuchan el objetivo
de la sesion y los ob-
jetivos colaborativos.

Se relinen en grupos Recuerdan los

de trabajo. super-acuerdos (se

sugiere que el do-
cente invite a los
estudiantes a leer los
super-acuerdos en
voz alta).

O

Posteriormente, cada  Un representante por

grupo dibuja en una

hoja blanca un menu
con las tres opcio-
nes que eligieron,
indicando el valor

grupo pasa adelante
a presentar el mend
dibujado.

Luego, realizan la
guia “;Cuanto sal-
dra la cuentay nos
alcanzara con el di-
nero que tenemos?”

Como grupo realizan

la guia 4Qué es lo que
queremosy cual es su
precio?” (Anexo 11.1).

(Anexo 11.2).
de cada unaysiles
alcanza o no con el di-
nero que cuentan.
El docente pega en En el caso que existan grupos que hayan
el pizarron los pe- sobrepasado el monto, el docente debe
didos de los grupos guiarlos para que supriman un alimen-
que alcanzan con los toy, de este modo, puedan cumplir con el
monto estipulado.

3.000 pesos.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Se sugiere adaptar la complejidad de
los problemas a resolver segun el cur-
so y las caracteristicas y necesidades
del mismo.

Se sugiere adaptar los desafios ma-
tematicos segin el ambito numérico
apropiado para el curso en que se im-
plemente esta actividad.

) ©.000000000000000000000000 0 ¢
ﬁxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
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CIERRE
[15 MINUTOS]

o Reflexionan en torno a las operaciones matematicas que ocuparon para resolver los
desafios matematicos planteados y qué fue lo que mas les costé.

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial”.

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo respecto a cémo trabajaron
colaborativamente.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

0 0 00606600 0 0 ¢
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¢Qué es lo que queremos
y cual es su precio?

1. Encierren en un circulo una 2. Luego, descubran cudl es el

opcién de cada categoria para valor de cada una de las op-

armar su menda. ciones que decidieron escoger.

;Cudl es el precio de una
caja de jugo de manzana?

;Cudl es el precio de La
botella de bebida?

;Cudl es el precio del
vaso de agua?

Algo para beber...

Soy un nimero entero con
tres digitos distintos.

La suma de mis digitos es 13

El segundo digito es la
mitad del tercer digito.

Soy un nimero entero
con tres digitos.

Dos digitos son iguales.

EL tercer digito es 5y es el
anico 5 dentro del grupo.

EL primer digito es igual al
altimo digito més (+) 3.

Soy un nimero entero
con dos digitos.

EL primer digito es el nimero
mds grande de una unidad.

La suma de mis digitos es 16.
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Plato principal

;Cudl es el precio de la
porciéon de pizza?

;Cudl es el precio del
plato de pescado frito?

¢Cudl es el precio
del sandwich?

Soy un nimero entero
con tres digitos.

EL Gltimo digito tiene valor nulo.
Los restantes dos digitos suman 8.

EL primer digito y el segundo
digito son iguales.

Soy un namero entero
con tres digitos.

Todos mis digitos son iguales.

El segundo digito es menor
a 7, pero mayor a 4.

EL segundo digito es impar.

Soy un nimero entero
con tres digitos.

El segundo digito tiene valor nulo.

El tercer digito es la suma
del segundo digito mas 4.

EL primer digito es el doble
del Gltimo digito.
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;Cudl es el precio
del helado?

;Cudl es el precio
de las frutillas?

;Cudl es el precio

L{a, de la torta?
\ VvV
\ VAV A

Plato principal

Soy un nimero entero
con dos digitos.

EL primer digito es el doble
del segundo digito.

El segundo digito es menor
a 5 pero mayor a 3.

Soy un ndmero entero
con dos digitos.

EL primer digito es menor
a 4 pero mayor a 2.

La suma de mis digitos es 7.

Soy un nimero entero
con tres digitos.

EL primer digito es 2 unidades
mayor que el sequndo digito.

EL segundo digito tiene valor nulo.

EL tercer digito es la mitad de 10.




SESION 11 “;QUE QUEREMOS COMER COMO CURSO?” [ ANEXO 11.2

i.Cuanto saldra la cuenta
y nos alcanzara con el dinero que tenemos?

Solo cuentan con 3.000 pesos. Sumen el precio del bebestible, junto
con el plato principal y el postre para confirmar si les alcanza.

Cudles son los datos importantes del problema? Cudl es la incognita de nuestro problema?
(Lo que no sabemos y debemos descubrir).

Una ayudita: esta vez son dos incégnitas,
es decir, nos estan preguntando por
dos cosas distintas, ;jcudles son?

;Qué operaciones utilizaremos?

;Cudnto nos stgtirg la cuenta ;Nos aécuintzsn(;?:oil? dinero
Realicen
aqui la
operacion

Redacten la respuesta completa. Cudnto
les costard y si les alcanza o no.
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Subsector:
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SESION i .
Huinchas magicas

1 2 de multiplicacién

Duracion:
90 minutos

Eje tematico:
NUmerosy
operaciones.

\ Materiales

Una huincha numerada del 1 al 10 por grupo
(ejemplo en anexo 12.1).

Fichas (sugerencia en Anexo 12.2).

Guia de trabajo “Huinchas magicas de multiplicacion”
(Anexo 12.3).

“Nave espacial” (Anexo A)

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Demostrar como grupo que comprenden la mul-  Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
tiplicacion utilizando representaciones concre-  colaborativo antes de llevarlo a cabo.
tas y pictoricas, expresando la multiplicacion

Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre

como una adicién de sumados iguales y usando .
los integrantes del grupo.

la distributividad como estrategia.
Discutir entre si las sugerencias y opiniones

planteadas por los miembros del grupo antes de
tomar una decision.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[20 MINUTOS]

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

4. Eldocente explica que la multiplicacion es una suma iterada y modela a través de distintos
ejemplos (se sugiere utilizar material concreto).

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Después de explicar lo que es una multiplicacion, el docente entrega una huincha numerada del 1
al 10 (ver ejemplo en Anexo 12.1) y una cantidad determinada de fichas por grupo (sugerencia en
Anexo 12.2). Con estos elementos cada grupo debera realizar dos ejercicios de multiplicaciéon dados
por el docente. Es necesario revisar los ejercicios realizados para verificar que se comprendio la
forma de utilizar la huincha numerada.

Luego, con la ayuda de la huinchay las fichas, cada grupo debera resolver la guia “Huinchas magicas
de multiplicacién” (Anexo 12.3). Cada operacidn presente en la guia debe ser representada primero
en la huincha concreta recibida y, luego, en la huincha que aparece en la guia (con el objetivo de
que quede registrado y poder pasar a las siguientes).

Unavez que los estudiantes escuchan la descripcion de la actividad a realizar, cada grupo planifica
su trabajo colaborativo, guidndose por el cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de forma oral.

Por ejemplo:
' 20 4B 0 4R A ¢
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Posteriormente, completan el resultado obtenido en las lineas correspondiente.
Por ejemplo:

3X2=6 3 veces 2=6
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL
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Se relinen en grupos
de trabajo.

Reciben la huin-
cha concretay las
fichas (Anexo 12.1y
Anexo 12.2).

Recuerdan los su-
per-acuerdos (se
sugiere que el do-
cente invite a los
estudiantes a leer
los stper-acuerdos
en voz alta).

Realizan como grupo
los ejercicios dados
por el docente, los
que son revisados
de forma inmediata
con el curso.

Reciben y resuelven
la guia “Huinchas
magicas de multipli-
cacion” (Anexo 12.3),
utilizando como
apoyo la huincha
concreta recibida.

Escuchan el objetivo
de la sesion y los ob-

jetivos colaborativos.

Escuchan las instruc-
ciones para realizar la
guia de trabajo.

O

Un representante de
cada grupo expone
cdmo resolvieron uno
de los ejercicios de la
guiay el resultado al
que llegaron.

Escuchan la explica-
cién sobre qué es la
multiplicacion.

O

Planifican su trabajo
colaborativo guian-
dose por el cartel
“Planificando el traba-
joen grupo” (Anexo B),
el que debe desarro-
llarse de forma oral.
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Es fundamental adaptar la complejidad de las multiplicaciones segln
el curso en que se realizara la actividad colaborativa. Ademas, la canti-
dad de fichas entregadas a cada grupo también dependera de las mul-
tiplicaciones a resolver.

Es importante considerar que debido a la naturaleza de la actividad es
posible realizarla independientemente de si los estudiantes manejan o
no a profundidad el contenido de la multiplicacion.

) 0. 000 000000000000000000 0 ¢
) ©. 0. 0000000000000 00006000 00 ¢
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iRecuerdal!
Es importante que, durante la sesion, el docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento de los super-acuerdos.

CIERRE
[20 MINUTOS]

o Reflexionan en torno a la siguiente pregunta: ;por qué es Gtil la multiplicacién?

o Sesugiere que esta reflexion se apoye con ejemplos de la vida cotidiana, por ejemplo,
contar la cantidad de estudiantes presentes en la sala de clases, tomando el tiempo
para demostrar que la multiplicacion es mas rapida que la adicién.

o Laintencion del cierre es enfatizar la utilidad y eficacia de las multiplicaciones para
realizar ciertas operaciones.

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial”.

o Comentan como curso la evaluacion de cada grupo.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

0 0 00606600 0 0 ¢
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SESION 12 “HUINCHAS MAGICAS DE MULTIPLICACION” / ANEXO 12.1

Huincha magica
de multiplicacion

Se sugiere que la huincha sea construida en tamafio grande, utilizando, por ejemplo, cuadrados de
papeles lustres pegados unos al lado de otros.



Fichas de trabajo para la huincha

_____________________________________________________________

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------
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SESION 12 “HUINCHAS MAGICAS DE MULTIPLICACION” / ANEXO 12.3

Guia de trabajo

Utilizando la huincha y las fichas:
1. Representen las siguientes multiplicaciones en la huincha concreta.
2. Grafiquen cada uno de los ejercicios en la huincha dibujada.

a. 2 veces 4 = 2X4=

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

b. 5veces 2 = 5X2=

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

3X3

C. 3 veces 3

d. 4 veces 3= 4 X3 =

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

e. 3 veces 5 3X5=

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

f. 6 veces 2= 6X2-=
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Subsector:
Matematicas

SESION )
¢ Que son los patrones

1 3 bidimensionales?

Duracion:
90 minutos

Eje tematico:
NUmerosy
operaciones.

\ Materiales
Cuatro sobres con problemas de multiplicacion por grupo
(Anexo 13.1).
Rompecabezas a completar (Anexo 13.2).
“Nave espacial” (Anexo A).

Cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B).

Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Resolver de forma colaborativa problemas de  Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
multiplicacién con arreglos bidimensionales. colaborativo antes de llevarlo a cabo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los integrantes del grupo antes de
tomar una decision.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Evaluar entre los miembros del grupo el trabajo
realizado.
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INICIO DE LA SESION
[25 MINUTOS]

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

4. Observan y escuchan explicacién del docente acerca de la multiplicacion con patrones
bidimensionales.

DESARROLLO DE LA SESION
[50 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Unavez que los estudiantes escuchan la descripcion de la actividad a realizar, cada grupo planifica
su trabajo colaborativo guiandose por el cartel “Planificando el trabajo en grupo” (Anexo B), el que
debe desarrollarse de forma oral.

Luego de realizar la planificacién y aprender a resolver problemas con arreglos bidimensionales,

comienza la actividad.

La actividad se trata de lo siguiente: cada grupo tiene asignados cuatro sobres, cada uno con un
problema de multiplicacion para resolver a través de patrones bidimensionales (Anexo 13.1). Estos
sobres estaran pegados en columnas en el pizarrén, distribuidas segun la cantidad de grupos que
tiene el curso. Cada grupo debe sacar solo los sobres de la columna que le corresponda.

A medida que resuelven cada problema, el docente se acerca a los grupos y revisa el trabajo reali-
zado. Si esta correcto les entrega como incentivo una pieza que forma parte de un rompecabezas
(ejemplo en Anexo 13.2). Este, posteriormente, serd armado por todo el curso. Ademas, les indica
que pueden pasar a buscar el siguiente sobre seglin la columna que les corresponda. No importa
en qué orden se resuelvan los problemas de los sobres.

Cuando todos los grupos hayan obtenido las cuatro piezas, pasan adelante en orden a pegarlas en
laimagen a completar pegada en la pizarra (ejemplo en Anexo 13.2), ubicando cada una de ellas en
los lugares correspondientes.

Una vez que todos los grupos hayan terminado veran como resultado la conformacién de una ima-
gen. Esto ocurrié gracias a la colaboracién de todos los grupos y sus integrantes.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen en grupos Recuerdan Escuchan el objetivo

Observany escu-
de trabajo. los stper-acuerdos de la sesion y los ob-

chan la explicacién
(se sugiere que el jetivos colaborativos. del docente acerca

docente invite a los de la multiplicacién

estudiantes a leer los con patrones bi-

super-acuerdos en dimensionales (se

voz alta). sugiere utilizar mate-
rial concreto).

Escuchan la descrip- Los grupos de- Un representante por ~ Cada grupo resuelve

cién de la actividad. sarrollan la guia grupo pasa adelante el problema que se
“Planificando nuestro  a buscar un sobre ubi-  encuentre en el sobre.

trabajo en grupo” cado en la columna
(Anexo B). correspondiente.
El docente se acerca a los grupos y revisa el Serepiteel paso 7,8y  Pasan dos represen-
trabajo realizado. Si esta correcto entrega 9concadaunodelos tantesde cadagrupo
como incentivo una pieza del rompecabezas e sobres.

a pegar las piezas del
rompecabezas que
recibieron.

indica al grupo que otro representante puede
pasar adelante a buscar el siguiente sobre.

Observan la conformacién de una imagen, ob-
tenida gracias a la colaboracion de todos los
gruposy sus integrantes.
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patrones bidimensionales?

‘ Actividades matematicas / 243

CIERRE
[15 MINUTOS]

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial”.
o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

0 0 00606600 0 0 ¢
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SESION 13 “;QUE SON LOS PATRONES BIDIMENSIONALES?” / ANEXO 13.1

Cuatro problemas
sobre patrones bidimensionales

En el jardin de una casa, una senora plantd 4
filas de flores. En cada fila planté 8 flores.

;Cudntas flores habia en total?

Las manzanas se venden en canastos,
con 5 manzanas cada uno.

¢Cudntos canastos de manzanas hay?

;Cudntas manzanas hay en total?

En el supermercado se venden las botellas de
agua en cajas con 10 botellas cada una.

;Cudntas botellas de agua se necesitan
para llenar 4 cajas de éstas?

Pedro decidié ordenar sus peluches en
Llos estantes del mueble de su pieza.

Puso 3 filas con 5 peluches en cada estante.

©) 1) 16) i6) ik

) {0) (&) {6} (&

©) {B) {0) i) {6

L/

;Cudntos peluches habia en un estante?
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Sesion 14: Concurso de
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Subsector:
Matematicas

SESION
Concurso de estrellas i temition
1 4 matematicas Nomerosy
operaciones.

Duracion:
90 minutos

\ Materiales

Mensaje intergalactico (Anexo 14.1).

Tres estrellas de cartulina con un desafio al reverso para
cada grupo (Anexo 14.2).

Cronémetro.
Objetivo de la sesion Objetivos colaborativos

Demostrar que comprenden la multiplicacion  Planificar entre los miembros del grupo el trabajo
resolviendo colaborativamente problemas ma-  colaborativo antes de llevarlo a cabo.

tematicos. Incentivar entre si la participacion de todos los

integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones
planteadas por los miembros del grupo antes de
tomar una decisién.

Regular entre si las conductas y actitudes de los
miembros del grupo.

Asumiry demostrar responsabilidad grupal ante
las decisiones tomadas.

Evaluar entre los integrantes del grupo el trabajo
realizado.
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estrellas matematicas

INICIO DE LA SESION
[25 MINUTOS]

1. Serelnen los grupos de trabajo.

2. Recuerdan los stper-acuerdos (se sugiere que el docente invite a los estudiantes a leer los
super-acuerdos en voz alta).

3. Escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

4. Escuchan la descripcion de la actividad por medio del mensaje intergalactico enviado por
los seres magicos.

5. Planifican su trabajo colaborativo guiandose por el cartel “Planificando el trabajo en
grupo” (Anexo 2), el que debe desarrollarse de forma oral.

DESARROLLO DE LA SESION
[45 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

El docente explica a los estudiantes lo siguiente: los seres magicos les enviaron desde su galaxia
una cantidad determinada de estrellas. Las estrellas deben estar pegadas en el pizarrén y ubicadas
en columnas segln el nimero de grupos del curso. Cada grupo tiene su propia columna con cuatro
estrellas diferentes.

Para explicar la actividad, el docente lee el mensaje intergalactico enviado por los seres magicos
(Anexo 14.1).

Luego, los estudiantes planifican su trabajo colaborativo guidandose por el cartel “Planificando el
trabajo en grupo” (Anexo 14.2), el que debe desarrollarse de forma oral.

Los estudiantes, posteriormente, realizan el juego explicado en la carta de los seres magicos. Para
comenzar el juego los representantes, momentaneos, pasan a buscar una estrella al pizarrén. Cuando
todos tienen su estrella comienza a correr el tiempo (utilizar cronémetro) para resolver el problema
matematico presente. Este procedimiento se realiza cuatro veces.

Se les recuerda laimportancia de leer bien cada desafio y anotar su respuesta en la estrella. Una vez
resuelto el desafio el representante debe pasar a la pizarray explica la respuestay como lo hicieron.
Ademas, pueden contar con hojas blancas para realizar los calculos.



Sesion 14: Concurso de
estrellas matematicas

4 Actividades matematicas / 251

El objetivo de ir cambiando el representante en las distintas etapas es para evitar que solo un miem-
bro haga el ejercicio todo el tiempo, ya que obliga a que el representante de cada desafio intente
comprender el procedimiento y el resultado, ya que tendra que exponerlo.

Una vez terminadas las cuatro rondas, se procede a realizar el conteo de las estrellas. Dependiendo
del resultado se completa el cohete con energia segun las instrucciones de la carta. Es importante
recordar que en caso de que no se cumplan las condiciones de 2 estrellas por grupo, la profesora
puede acudir a evaluar el trabajo en términos colaborativos (si se cumplieron o no los stper-acuer-
dos) y otorgar energia.

Cada grupo realiza la evaluacion grupal de su trabajo colaborativo utilizando el material del tren.
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PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

O @ &

Se relinen en grupos Recuerdan los Escuchan el objetivo Escuchan la descrip-
de trabajos. super-acuerdos (se de la sesion y los ob- cion de la actividad
sugiere que el do- jetivos colaborativos. por medio del men-

cente invite a los saje intergalactico

estudiantes a leer los enviado por los seres

super-acuerdos en magicos (Anexo 1).

voz alta).

Planifican su trabajo  Un representante por Cuando el docente El docente indica

colaborativo guiandose  grupo pasa adelante loindica los grupos que el tiempo ha
por el cartel “Plani- a buscar una estrella. dan vuelta la estre- finalizado y los es-
ficando el trabajo en lla, leen el problema tudiantes deberan
grupo” (Anexo B), el matematico y co- entregar la estrella
que debe desarrollarse mienzan a resolverlo con lo que hicieron
de forma oral. colaborativamente. al representante

correspondiente.

(¢

Elrepresentante pasa  Eldocente indica si el Por cada estrella Se repiten los pasos 5
adelante a leer el resultado y el proce- ganada, el docen- y 10 hasta completar
desafio y explica la dimiento es correcto te agrega energia al las cuatro etapas.
respuestay como lle- onoy determinasi cohete.
garon a ella. los grupos ganaron
las estrellas.

(14

El docente procura El cohete despegay los grupos reciben un re-
que el cohete pue- galo enviado desde la intergalaxia, a modo de
da completarse con agradecimiento y recuerdo del trabajo colabo-
la energia necesaria rativo realizado durante todas las sesiones.

para despegar.
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4 Actividades matematicas / 253
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SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Sesugiere adaptar el nimero de etapas y/o complejidad de los problemas
aresolver seglin el curso y las caracteristicas y necesidades del mismo.
En el momento en que los representantes pasan adelante, el docente se
preocupa de monitorear que todos los miembros del grupo hayan partici-
pado en la resolucion del problema.

) 0.0 0000000000000 0 00 ¢
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CIERRE
[20 MINUTOS]

o Realizan la evaluacién del trabajo grupal a través de la “Nave espacial”.

o Comentan como curso la evaluacién de cada grupo.

o Eldocente guia una reflexion en torno a todo lo aprendido respecto a cémo trabajar de
forma colaborativa. Ademas, vincula este crecimiento y aprendizaje con el despegue
del cohete hacia otros colegios, buscando otros estudiantes que quieran aprender a
trabajar colaborativamente en grupo.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION 14 “CONCURSO DE ESTRELLAS MATEMATICAS” [/ ANEXO 14.1

/ Queridos ninos: \ ¥

Nos hemos enterado que les gustan muchas las actividades en grupo y eso
nos pone muy contentos, ya que a nosotros también nos encanta trabajar de
forma colaborativa. Hoy les enviamos unas estrellas desde nuestra galaxia
porque queremos saber cudnto saben de multiplicaciones. Si quieren ganar
<C algunas de ellas deben sequir las siguientes instrucciones:

1. La actividad tiene cuatro etapas de trabajo, en cada una de las que tendrdn
que resolver como grupo un problema matematico.

cuando el docente se lo indique y deberd mostrar a su grupo el desafio que
aparece al reverso de ella. Para cada etapa del trabajo ird cambiando el
representante del grupo.

2. Un representante por grupo se encargard de ir a buscar una estrella S

Vﬂ

i 3. EL grupo tendrd mdaximo 3 minutos para resolver cada desafio, deben
resolverlo en conjunto.

4. Cuando el tiempo se acabe no podrén hacer nada mds y deberdn entregar
La estrella con lo que hicieron al representante correspondiente.

5. El representante deberd pasar adelante a leer el desafio, la respuesta y
cémo llegaron a ella.

6. Si el resultado es correcto y/o el procedimiento es correcto, jganan la
estrella! (noimporta sise equivocan en unresultado, mientras el procedimiento
sea correcto). Cada estrella ganada aporta energia extra al cohete del curso.

7. Luego, pasa otro representante del grupo y se repite el procedimiento

2XN

anterior. x

8. EL grupo que no gane ninguna estrella no dard energia, sin embargo, podré

hacerlo en otra etapa.

9. Si todos los grupos ganan al menos dos estrellas jLa barra de energia se l

llenard completa y el cohete del curso despegard! X;
E N\

\ ~—

iMucho éxito a todos! Esperamos que logren llevarse todas las estrellas

K para que el cohete pueda despegar. /




SESION 14 “CONCURSO DE ESTRELLAS MATEMATICAS” / ANEXO 14.2

Estrellas Matematicas

En la casa de Martin
hay 2 fruteros y cada
uno tiene 9 frutas
distintas ;Cudntas

frutas hay en la
casa de Martin?

Maria José comprd
dulces para sus amigos,
ella le dio 4 a cada
uno ;Cudntos dulces
compréd en total si
tiene 5 amigos?

EL profesor les pide
a cuatro estudiantes
que levanten ambas
manos. Hay 5 dedos en
cada mano ;Cudntos
dedos tienen los cuatro
alumnos en total?
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la masa: descubriendo las fuerzas

SESION
Con las manos en la masa:

descubriendo las fuerzas

\ Materiales

. Tres barras de plasticina.
Duracion:

30 minutos Un autito por grupo.

Un globo por grupo.

Un elastico por grupo.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacion de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Objetivos de la sesion
Observar los efectos de la fuerza en distintos objetos.
Describir los cambios en objetos producto de distintas fuerzas.

Discutir explicaciones e ideas en torno a la observacion de
manipulaciones concretas.



?es"m ¥ 90“ fas manos en Actividades ciencias / 258
la masa: descubriendo las fuerzas

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Los grupos manipulan y exploran objetos y materiales (plasticina, globo, elastico y autito de juguete).
Luego de manipularlos, con la fuerza de sus dedos y presionarlos sobre la mesa, observan los cam-
bios de los objetos, los describen y registran en una tabla, facilitada por el profesor (Anexo 1.1).

Posteriormente, el docente plantea preguntas en relacién a los cambios de los objetos. Frente a
esto, cada integrante del grupo piensa las posibles causas de los cambios y luego, entre todos los
miembros discuten las posibles causas hasta acordar una respuesta en comun. El docente debe
recordarles pedir razones y dar rezones en la discusién.

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

Se relinen en grupos Los alumnos presionan con sus dedos y empu- Los grupos descri-
de trabajo. jan sobre la mesa: primero, la plasticina; luego,  ben los cambiosy los
el autitoy, posteriormente, el globo. Frente a registran en la tabla
esto responden a la pregunta: ;qué tipos de (Anexo 1.1).

cambios experimentan los objetos?

Una vez registrados los datos en latablael ~ Eldocente les recuerda El docente debe
docente les pregunta: ;por qué los objetos darrazonesy de pedir considerar que lo
experimentan esos cambios?, ;por qué los razones. importante no es el
cambios son diferentes? Cada integrante del acuerdo al que llegan
grupo debe plantear su respuesta y luego, en- los estudiantes, sino
tre todos, deben acordar una respuesta grupal. el tipo de discusion

que sostienen para in-
tentar llegar a uno.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 1 “CON LAS MANOS EN LA MASA: DESCUBRIENDO LAS FUERZAS” / ANEXO 1.1

Tabla

Objeto

Qué tipos de cambios experimentan?

£

g

(a

\| 9
r’y",
L0 5
3

9

O

Eldstico
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SESION . ) .
i Que pasara y por que?:

Fuerzas con o sin contacto

\ Materiales

. Un iman por grupo.
Duracion:

W A Diversos objetos metalicos.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacién de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Objetivos de la sesion
Ejecutar fuerzas a distancia.
Evidenciar el resultado de la aplicacién de fuerzas a distancia.
Formular predicciones y explicaciones.

Discutir explicaciones e ideas en torno a la observacion de

manipulaciones concretas.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En esta actividad los grupos acercan un iman sistematicamente a diferentes objetos que tendran
sobre la mesa. También, miden la distancia en la que los imanes comienzan a ejercer suficiente

fuerza para mover los metales.

Antes de comenzar, cada integrante comenta a su grupo qué objeto cree que comenzara a
moverse a menos distancia y por qué. Posteriormente, como grupo discuten sus prediccionesy
acuerdan una prediccion grupal.

Luego de realizar la actividad, los grupos discuten los resultados a la luz de sus predicciones. Para
finalizar, formulan explicaciones acerca de lo sucedido y acuerdan una explicacion entre todos los

integrantes del grupo.

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

Los alumnos se re- Antes de comenzar cada alumno responde Luego, discuten sus
Unen en gruposy el a las siguientes preguntas: jcual o cuales de respuestasy acuer-
profesor les entrega los objetos creen ustedes que comenzara a dan una respuesta

unimany distintos moverse a menor distancia del iman?, ;qué grupal. El docente

objetos metalicos. les hace pensar eso? les recuerda anotar

su prediccién.

Cada grupo debera acercar los imanes a los Luego de realizar la
diferentes objetos y medir la distancia en la actividad, los grupos
que comienzan a ser atraidos por el iman. registran los resul-
Ademas, deberan registrar qué objetos son tandos en la tabla

atraidos y cudles no. (Anexo 2.1).



T d . o > Pl ’,.
SeslonF - £Que pasara y por que:- Q Actividades ciencias / 262
uerzas con o sin contacto

Una vez que estén registrados el docente les Es importante considerar que lo importante
pregunta si sucedio lo que esperaban. Los no es el acuerdo al que llegan los estudiantes,
alumnos deben explicar lo sucedido y acordar  sjno el tipo de discusion que sostienen para in-
una explicacién grupal, para, posteriormente, tentar llegar a uno.

darla a conocer frente al curso. Ademas, el do-
cente debe guiar la discusion y recordarles dar
razonesy pedir razones.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesién, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 2 “;QUE PASARA Y POR QUE?: FUERZAS CON O SIN CONTACTO ” / ANEXO 2.1

Tabla

Objeto Distancia del iman (cm)
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SESION
Ser o no ser:

chay movimiento?

\ Materiales

. Una lamina con cuatro
Duracion:

. situaciones por grupo:
25 minutos

un auto en movimiento; una
olla en ebullicién; una planta;
y un corredor de carrera.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacion de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Objetivos de la sesion

Identificar el movimiento de los objetos en distintas situaciones de la

vida cotidiana.

Tomar una posicién respecto a una clasificacion y justificarla.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Cada grupo trabaja con una ldamina con cuatro objetos. Cada integrante del grupo decide si cada
uno de los objetos estd en movimiento o no.

Luego, los integrantes del grupo comparten entre si sus opciones sobre cada imagen, discuten sus
ideas hasta llegar a un acuerdo acerca de si se mueve o no y por qué. Posteriormente, cada grupo
formula explicaciones acerca de lo sucedido y acuerda una explicacion en comun.

Para finalizar la actividad, los estudiantes comparten ante el curso lo que cada grupo decidié. El
docente debe enfatizar en las diferencias y similitudes de las respuestas y realizar preguntas a los
alumnos hasta llegar a un acuerdo como curso para cada situacién

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

Se reinen en grupos El docente les entre- Antes de comenzar cada alumno
de trabajo. ga una ldmina con planteard, de manera individual, si
cuatro situaciones a los objetos estan en movimiento o

cada grupo. noy explican por qué piensa eso.

Luego, los grupos discuten sus respuestas 'y
acuerdan para cada situacién una respues-
ta grupal y una justificacion. Recuerde que lo
importante no es el acuerdo al que lleguen los
estudiantes, sino el tipo de discusion que sos-
tienen para intentar llegar a uno.
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Cuando los grupos hayan finalizado la
actividad, el docente va grupo por grupo
preguntando a qué acuerdo llegaron para cada
situacion. Una vez anotada las respuestas de
todos los grupos, les pide que argumenten sus
decisiones. Este procedimiento se repetira con
cada alternativa.

Algunas preguntas para incentivar la
reflexién pueden ser: ;este objeto se
mueve?, ;por qué? En caso de desacuerdo
por parte de los grupos puede plantear la
siguiente situacion:

El grupo A no esta de acuerdo con el grupo
B. Grupo A ;por qué no estan de acuerdo?,
¢alguien dentro de los grupos tenia otra
idea antes?, ;qué fue lo que les hizo
cambiar de opinion? Ahora, si definimos el
movimiento como cambio de posicion: jen
esta situacién hay movimiento?, ;por qué?

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesién, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

P e o ¥
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SESION A, B, C,
icual es la correcta?:
Desequilibrio de fuerzas

\ Materiales

Una lamina de “Nifia comienza
a mover la caja” por grupo
(Anexo 4.1).

Duracion:
30 minutos

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacion de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Objetivos de la sesion

Caracterizar la nocién de fuerzas en equilibrio y aplicarla en situaciones
de la vida cotidiana.

Discutir explicaciones e ideas en torno a la observacion de
manipulaciones concretas
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Los grupos reciben una lamina con la situacion de una nifia moviendo una cajay tres explicaciones
sobre el movimiento de ella.

Los integrantes del grupo, en una primera instancia, deberan escoger individualmente la explica-
cién que consideran correcta y justificar por qué. Luego, discutiran con los demas integrantes del
grupo sus elecciones y acordaran una respuesta grupal, para ello deben formular una razén por la
que escogieron esa alternativa.

Posteriormente, los alumnos junto con el docente discuten sus opciones y llegan a un acuerdo
COMo curso.

PASOS A SEGUIR EN LA ACTIVIDAD GRUPAL

Se relinen en grupos El docente entrega Los alumnos deberan
de trabajo. una ldmina conla escoger la alternati-
imagen de una nifia va (a,boc)queellos
moviendo una caja creen que explica
(Anexo 4.1). correctamente lo que

sucede y escribir por
qué piensan eso.
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Discuten su respuesta con los demas miem- Luego de que los grupos hayan terminado la
bros del grupo y acuerdan una respuesta actividad, el docente pregunta quiénes es-
global, junto a una razén por la que escogieron cogieron la primera, la segunda o la tercera
esa alternativa. alternativa y por qué la eligieron. Es preciso

enfatizar en las diferencias, para ello puede
El docente debe considerar que lo importante  preguntar: este grupo eligié la B, pero este otro

no es el acuerdo al que llegan los estudiantes la A ;por qué pusieron ustedes la B?; ;por qué
sino el tipo de discusidn que sostienen para in- piensan que es la A?; ;estan en desacuerdo
tentar llegar a uno. entonces?; ;qué opina este grupo sobre la deci-

sion de los demas?; etcétera.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION 4 “A, B, C, ; CUAL ES LA CORRECTA? DESEQUILIBRIO DE FUERZAS” [ ANEXO 4.1

Lamina

Nina comienza a mover la caja

a. Hay una sola fuerza:

la fuerza muscular

b.
ejercida por la niAa.

La fuerza muscular ejercida
por la nifa es mayor a la
fuerza de roce que ejerce
el piso sobre la caja.

ot

Vat

c. Hay solo dos fuerzas de igual
magnitud: la fuerza muscular
gjercida por la nifa y la fuerza
de roce ejercida por el piso.

~N
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SESION Clasificacion
de imagenes

'\\ Materiales

Duracién: Imagenes que representan
. diversos objetos.

60 minutos
e B |
: Subsector: Eje tematico: :
. Ciencias Orden y categorizacion .
8 _J

Objetivo de la sesion

Agrupar retratos que sean similares o posean algo en comun.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacion de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacién relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decisién.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Este disefio fue realizado en el marco del proyecto Fondecyt 11100181 a cargo de la doctora
Antonia Larrain de la Universidad Alberto Hurtado.
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INICIO DE LA SESION

En una primera instancia, los estudiantes observan imagenes que representan diversos objetos.
El docente les sefiala que deben sugerir formas de organizarlos. Para lograr la organizacion de las
imagenes el docente introduce el vocabulario de: tamafio, peso, largo, textura, color, funcién, ca-
tegoria conceptual, etcétera.

Se sugiere realizar las siguientes preguntas para guiar la actividad: ;como podemos organizar estas
imagenes?, ;por qué? ;Cédmo podriamos acordar un criterio para organizar las imagenes? ;Como
podemos asegurarnos que nos estamos escuchando los unos a los otros?, ;por qué funcionaria eso?

Luego, los estudiantes se relinen en grupos de trabajo y escuchan el objetivo de la sesidén y los
objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:
Descripcion de la actividad

Cada grupo recibe un conjunto de imagenes con la finalidad de encontrar la mayor cantidad de
maneras posibles de organizarlas.

En eltranscurso de la actividad, el docente les recuerda los siper-acuerdo y les pide que compartan
sus ideas con otros y que, colaborativamente, acuerden distintas formas de organizar las imagenes.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx&

SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

La seleccion de imagenes es crucial
para el éxito de esta actividad. Mien-
tras menos evidentes sean los crite-
rios de agrupacion serd mas probable
que los nifos se involucren en el razo-
namiento colectivo y la articulacion
de ideas.

) 0000 000000000000000000 0 ¢
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CIERRE

Posteriormente, los grupos comentan el criterio de agrupacion escogido, fundamentando la
eleccion. Ademas, discuten en torno a los diferentes criterios, evallan sus ventajas y desventajas
y la pertinencia de estos para organizar las imagenes.
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Se reflexiona en torno al trabajo grupal con preguntas como:

o ;Todos tuvieron oportunidad de participar?

o ;Quéreglas de los super-acuerdos fueron Utiles para esta actividad?, ;por qué?
o ¢Podrian explicar como fue que organizaron los retratos?, ;por qué?

o ;Alguien encontré una manera diferente?

o ¢Como acordaron la manera de organizarlas?

o ¢Fuefacil llegar a un acuerdo?

o ;Quédificultades tuvieron?

o ;Qué hicieron cuando estaban en desacuerdo?

o ¢Cuales fueron los problemas?

o ;Como los resolvieron?

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

{RECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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SESION Orden
de objetos

'\ Materiales

Duracion: Diferentes objetos (a eleccién
. del docente).
60 minutos )
r- - TS TTTTESTTSESTESESESESISIESESISISESESETIEIESE SIS TS -
! Subsector: Eje tematico: !
1 . . . .z 1
. Ciencias Ordeny categorizacion .
S J

Objetivo de la sesion

Organizar objetos segun diversos criterios.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacién de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Este disefio fue realizado en el marco del proyecto Fondecyt 11100181 a cargo de la doctora
Antonia Larrain de la Universidad Alberto Hurtado.
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INICIO DE LA SESION

En una primera instancia, el docente activa los conocimientos previos de los estudiantes respecto a
las habilidades de ordenary jerarquizar objetos de acuerdo a distintas dimensiones. Esto lo realiza
mediante preguntas, las que pueden ser las siguientes: ;como creen que podrian jerarquizarse estos
objetos? ;Cuantos criterios de jerarquizacién pueden encontrar? ;Como van a desarrollar estas tareas
en sus grupos? ;Qué harian primero?, ;por qué? ;Qué harian a continuaciéon?

Luego, el docente introduce las nociones basicas de ordenary jerarquizar.

Posteriormente, se relinen en grupos de trabajo y escuchan el objetivo de la sesién y los objetivos
colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[30 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:
Descripcion de la actividad

En esta actividad se presenta un conjunto de objetos a los grupos. Cada grupo acordara distintas
maneras en las que pueden jerarquizar u ordenar los distintos objetos.

En el transcurso de la actividad se les recordara las reglas del habla y se les pedird que compartan
sus ideas con los otros y que acuerden colectivamente los diferentes criterios de jerarquizacién.

Luego, los estudiantes escogen un criterio de jerarquizacion, registran el orden y explican por qué
se han ordenado los objetos de esa manera. Para esto, se sugiere que utilicen una hoja de registro
grupal, como por ejemplo:

Escribaelordenenelque | ;Porqué losordend de
jerarquizé los objetos esta manera?
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PRERREQUISITOS
Para completar exitosamente esta actividad los nifios necesitan:

o Primero, familiarizarse con el vocabulario esencial para jerarquizar los objetos, por
ejemplo: tamafio, peso, largo, textura, color, etcétera.

o Segundo, entender la nocién de jerarquia.

o Tercero, tener en mente los super-acuerdos y las formas productivas del trabajo grupal.

}xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx;‘

SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Pueden utilizarse distintos objetos para esta actividad
(cajas, baldes, sobres, etcétera). Aseglrese que los ob-
jetos puedan ser jerarquizados de acuerdo a distintos
criterios, por ejemplo, tamanio, peso y textura.

Etiquete todos los objetos utilizando simbolos, letras o
ndmeros. Esto permitird que los nifios registren las dis-
tintas maneras de jerarquizar que han acordado.

) 0000 000000000000000000 0 ¢
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CIERRE
[15 MINUTOS]

Para finalizar, la clase revisa las elecciones de los grupos junto con sus razonamientos.

Algunas preguntas Utiles para mejorar la conciencia de los nifios sobre su aprendizaje son: ;qué
aprendieron hoy?; ;como jerarquizaron los objetos?; ;qué fue facil o dificil en esta actividad?;
iqué tan bien creen que lograron alcanzar los criterios de éxito?, ;por qué? Es importante que el
resultado de la actividad sea compartido con los nifios, con el fin de que haya un cierre apropiado
de la actividad. Un ejemplo es realizar la siguiente pregunta: ;cuantas maneras de jerarquizar
encontro el curso?

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION ' Jerarquizacion

de imagenes

'\ Materiales

Duracién: Imagenes o pinturas.
60 minutos
r- - -TTTTTTTSESTSTSTSSTETETIETETIESIESIESIESIESIEESTT 3
! Subsector: Eje tematico: !
: Arte y Musica Percepciones y opiniones :
J

Objetivo de la sesion

Ordenar jerarquicamente imagenes segln preferencias persona-
les, fundamentando las elecciones.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacién de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacion relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decision.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Este disefio fue realizado por el equipo de PLaNS, a cargo de David Whitebread de la Universidad
de Cambridge, Inglaterra.



Sesion 1: Je':r?m.zac'o" @ Actividades de arte y musica / 280
e imagenes

INICIO DE LA SESION

En una primera instancia, se les presentan diversas imagenes o pinturas a los estudiantes y se
les incita a describir aquello que les gusta y les disgusta acerca de ellas. Se recomienda que la
seleccién de imagenes sea variada y se incluyan mezclas de estilos abstractos y figurativos.

El docente, durante la introduccion, debe sefialar el vocabulario clave para realizar la actividad.
Ademas de incentivar las formas productivas del didlogo, por ejemplo: escuchar, articular ideas,
cdmo llegar a un acuerdo y como resolver diferencias de opinion.

Luego, los estudiantes escuchan el objetivo de la sesion y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[30 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

Cada grupo de estudiantes recibe un conjunto de 4 0 5 imagenes y comparten sus preferencias con
los demas integrantes, enfocandose en los colores, patrones, emociones y tematicas de la pintura.
A partir de esto, cada grupo llega a un acuerdo acerca de como deberian ordenarse las imagenes
(de su favorita a la menos favorita) y fundamentan su eleccion.

Posteriormente, los estudiantes buscan llegar a un acuerdo y lo reportan en la hoja de registro
grupal, ya sea por escrito o mediante dibujos.

Imagen Orden Razén
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PRERREQUISITOS:
PARA QUE ESTA ACTIVIDAD SEA EXITOSA LOS NINOS NECESITAN

o Primero, familiarizarse con el vocabulario esencial y necesario para describir las pintu-
ras. Algunos de ellos son: color, brillo, sombras, patrones, emociones, temas, etcétera.

o Segundo, Entender la nocién de jerarquia.

o Tercero, Tener en mente los sUper-acuerdos y las formas productivas de didlogo grupal.

CIERRE
[15 MINUTOS]

o Finalmente, cada grupo comparte con el resto de la clase sus propias elec-
cionesy el razonamiento de ellas.

o Antes de terminar la sesion, el docente debe guiar la reflexién sobre las es-
trategias utilizadas por los estudiantes para lograr un acuerdo. Se sugiere que
laimagen o pintura con mas votos sea colgada en una parte visible de la sala.

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx’

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.

'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxA
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SESION Mﬁsica
y emociones

'\ Materiales

Duracién: Un titere o un muneco por grupo.
. Fragmentos musicales.
90 minutos .
r- - -TTTTTTTSESTSTSTSSTETETIETETIESIESIESIESIESIEESTT 3
! Subsector: Eje tematico: !
: Arte y Mdsica Emociones :
J

Objetivo de la sesion

Escuchar diversos fragmentos musicales y decidir qué emociones
transmiteny por qué, utilizando titeres o mufiecos para representarlos.

Objetivos colaborativos
Incentivar entre si la participacion de todos los miembros del grupo.
Expresar/ comunicar las opiniones e ideas de forma clara y precisa.
Escuchar con respeto las contribuciones de los demas.
Compartir la informacién relevante entre todos los integrantes del grupo.
Comprender las opiniones y sugerencias de los miembros del grupo.
Preguntar, responder, dar razones y clarificar entre los integrantes del grupo.

Discutir entre si las sugerencias y opiniones planteadas por los integrantes del
grupo antes de tomar una decisién.

Asumir y demostrar responsabilidad grupal ante las decisiones tomadas.

Este disefio fue realizado por el equipo de PLaNS, a cargo de David Whitebread de la Universidad
de Cambridge, Inglaterra.
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INICIO DE LA SESION
[25 MINUTOS]

En una primera instancia, los estudiantes deben activar conocimientos previos y vocabulario
necesario para realizar la actividad. El docente puede realizar preguntas como: jcuando fue la Gltima
vez que escucharon musica?; ;cdmo se sintieron?; ;qué pasa cuando se sienten de esa manera?

Con el objetivo de introducir las habilidades involucradas en la actividad, los estudiantes escuchan
un fragmento musical (distinto a los que escucharan en grupos) y reflexionan en torno a las
siguientes tres preguntas: ;como los hace sentir la musica?; ;como puede describirse la musica?;
¢como podria moverse el mufieco para representar las emociones sugeridas en la pieza musical?

Luego, escuchan el objetivo de la sesién y los objetivos colaborativos.

DESARROLLO DE LA SESION
[30 MINUTOS]

Escuchan la descripcion de la actividad grupal:

Descripcion de la actividad

En una primera instancia, cada grupo recibe un titere o un mufeco. A continuacion, escuchan
cuidadosamente pequefos fragmentos musicales que sugieren distintas emociones.

Cada grupo discute qué emociones se desprende de los diversos fragmentos, compartiendo ideas,
sensaciones y argumentos con los otros integrantes. Posteriormente, acuerdan la manera en que
el titere debe moverse para representar cada fragmento musical.

La primera vez que se reproduzca el fragmento musical, los nifios solo deben escuchar (puede ser
con los ojos cerrados). Luego, a medida que se reproducen los fragmentos, cada integrante del
grupo tendra la oportunidad de manipular el mufieco o titere.

Después de esto, los grupos acuerdan el movimiento que elegiran y explican el porqué de su
eleccion. Luego de realizar la actividad con cada fragmento, los grupos deberan mostrar sus
movimientos escogidos a los otros, explicando su eleccion.
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PRERREQUISITOS
PARA ESTA ACTIVIDAD LOS NINOS NECESITAN

Primero, familiarizarse con el vocabulario clave necesario para describir la musica y las emociones,
por ejemplo: triste, feliz, enojado, asustado, fuerte, suave, rapido, lento, ritmo, etcétera.

Segundo, familiarizarse con los mufiecos y con la manera de moverlos. Se debe recordar a los
estudiantes los stuper-acuerdos y las formas productivas del didlogo grupal.

El docente debe enfatizar el trabajo colaborativo, principalmente: escucharse unos a otros,
compartir ideas y alcanzar acuerdos mediante diversas estrategias (tomar tunos al elegir ideas,
votar, persuadir, etcétera).

00000 000000000000000000000000000000000000000000000000000 ¥

SUGERENCIAS
Y ADAPTACIONES

Considerando la duracién de esta actividad se recomienda utilizar sélo dos o
tres fragmentos musicales breves.

Recuerde que la seleccion de los fragmentos musicales debe involucrar al me-
nos una opcién menos evidente.

Dado el amplio vocabulario que esta actividad requiere, es una buena herra-
mienta entregar a los niflos un repositorio de palabras que incluya descripto-
res musicales y emociones, por ejemplo:

Emociones Triste, asustado, feliz, sorprendido,
relajado, furioso, alegre, enojado

Mdusica Réapido, lento, suave, fuerte, alto,
bajo, ritmo

&xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxJ
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CIERRE
[15 MINUTOS]

Con el objetivo de revisar las elecciones de los grupos, los razonamientos y evaluar como los grupos
lograron cumplir con la actividad se reflexionard mediante preguntas como: ;qué aprendieron
hoy?; ;cdmo lograron ponerse de acuerdo en un movimiento?; ;qué era dificil de esta actividad?;
iqué tan bien creen que lograron los criterios de éxito?, ;por qué?; ;como creen que pueden usar lo
que han aprendido hoy en otra ocasion?

Esimportante que durante la evaluacion el resultado de la actividad sea compartido de manera
clara con los nifios, dando un cierre apropiado a la actividad. Se sugiera realizar preguntas
como: ;jcuantas emociones pudo identificar la clase?; ;cudl es la decision de la clase respecto
a los movimientos?

fxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'

iRECUERDA! Es importante que, durante la sesion, el
docente esté constantemente monitoreando el trabajo
realizado por los grupos e incentivando el cumplimiento
de los super-acuerdos del tablero.
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ANEXOSA,BYC



iES una
mala ideal!

Es una
buena idea




W W W W
o o o o
o o o o
o o o o
O O O O
o o)) o)) o
| - | - | - | -
O O O O
(©) (©) (©) (@)
c c c c
[T} 7] 7] 7]
— — — —
[T} [T} [T} [T}
\O \O \O \O
| - — | - -
4 [T} [T} [T} [T}
(7] (7] (7] (7]

Paso 1: Primero, vamos a...
Paso 2: Luego, vamos a...

Paso 3: Finalmente, vamos a...
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