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ENVIAR UN PROBLEMA (Problem card) 
 
Es una buena estrategia de aprendizaje cooperativo para 
matemáticas. Los estudiantes comienzan individualmente y termina 
toda la clase aportando sus respuestas al ejercicio.  
 

 

1. Cada estudiante de un equipo hace un problema planteado por el profesor. 
2. Después con sus compañeros de equipo debe llegar a un consenso acerca de 

una respuesta y lo escriben en una tarjeta que tiene dos partes, en una está 
escrito el problema y la otra esta en blanco para escribir la respuesta. 

3. Cada equipo pasa su tarjeta a otro grupo. Si el segundo equipo no está de 
acuerdo en la respuesta previamente escribe una respuesta alternativa y la 
adjunta a la tarjeta. 

4. El proceso se repite hasta que las tarjetas pasan por todos los grupos. 
5. Cada grupo revisa su tarjeta y todas las sugerencias que le han hecho los 

demás equipos. 
 

 
En mis clases yo puedo usar la ténica de Enviar un 
problema cuando estamos trabajando… 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


