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Matemáticas Nb2

La tierra es un cuerpo

Guía para el Estudiante 1

1. Los estudiantes relacionan los siguientes objetos con cuerpos geométricos y dan razones de cómo lo decidieron:

Una lata (o un tarro) de duraznos

=

Sombrero de cumpleaños


=

Un libro




=

Un lápiz




=

Una moneda de cien pesos

=

Una carpa




=

Una pelota de fútbol


=

La punta afilada de un lápiz

=

Un cigarrillo




=

Un dado




=

2. Comprueba experimentalmente con los diferentes cuerpos para responder:

a)
¿Cuántas aristas tiene un prisma rectangular? ¿Cuántas tiene una esfera?

b)
¿Cuántos vértices tiene una pirámide cuadrada? ¿Cuántos tiene un cilindro?

C)
¿En qué se parecen una esfera, un cilindro y un cono? ¿En qué se diferencian?

d)
¿Qué cuerpos de los que se han mostrado pueden rodar? Explica sus diferencias.

3. Completa la tabla según compruebes en cada cuerpo geométrico la cantidad de elementos:

	CUERPO
	CARAS
	ARISTAS
	VERTICES

	Esfera
	
	
	

	Cubo
	
	
	

	Cilindro
	
	
	

	Prisma rectangular
	
	
	

	Cono
	
	
	

	Pirámide cuadrada
	
	
	


4. Resolución de problemas:

a)
Observar. Un cuerpo geométrico que tiene una cara y no tiene aristas ni vértices, ¿qué cuerpo geométrico es?

b)
Por escrito. Explica en qué se parecen y en qué se diferencian un cubo y un prisma rectangular.

c)
¿Cuántas caras en total tienen 3 pirámides de base cuadrada?

5. Un empleado de un supermercado quiere saber de cuántas maneras puede apilar cuatro cajas con forma de cubo. Puede hacerlo con una base de 1, 2, 3, o 4 cajas. Ayúdalo a encontrar la mayor cantidad de arreglos posibles. Dibuja cada una de las maneras de apilar las cajas y numéralas. ¿Cuántas hallaste?.  Acá hay algunas para empezar:
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6. Trazar y nombrar las caras

-
La actividad consiste en desarmar cajas de cartón o cartulina de envases de diversos productos. Del material que han recolectado los alumnos y alumnas, en parejas toman unas dos o tres cajas de formas cúbicas o prismas rectangulares. Se les da la instrucción que las desarmen con cuidado, tratando de despegar por las aristas que están unidas. Si es preciso, valerse de tijeras tratando de seguir un corte por una arista. Aplanar o extender la caja y constatar las caras. Considerar los bordes extras o lengüetas que sirven para unir los lados o caras. Luego proceder a hacer lo mismo con cajas de formas piramidales y cilíndricas. Los cilindros pueden obtenerse al observar el cartón de una toalla de papel o del papel higiénico.

-
Ahora realiza la siguiente experiencia:

· Corta todas las caras de una caja desarmada, de manera de unirlas por sus aristas correspondientes. 

· Ubica las caras sobre un papel o cartulina conservando la forma de la caja desarmada

· Traza sobre el papel o cartulina esta figura plana de la caja. A esta figura se le llama plantilla o red. Una plantilla es un patrón de dos dimensiones de una figura tridimensional o cuerpo.

· Recorta la plantilla por el borde externo y procede a hacer los dobleces para armar la caja de nuevo. Pega las caras entre sí con cinta adhesiva.

Otra experiencia interesante para que los estudiantes realicen consiste en armar cuerpos geométricos usando palitos (de fósforo o mondadientes) o pajitas de bebidas. Para unir estos elementos, usar una bolita de plasticina. De este modo se construye el cuerpo geométrico poliédrico mostrando su esqueleto a través de las aristas. Los vértices se identifican mejor porque son el lugar donde está la bolita de plasticina. Al usar pajitas, también pueden darle forma introduciéndoles alambre delgado.

7. ¿Se podrá hacer un cubo con estas plantillas si se doblan adecuadamente los lados?
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8. Experimenta haciendo el estampado de una cara de un cuerpo sólido (de madera o plástico). En caso de no contar con este material, también se puede hacer con uno de cartón. La idea es que el estudiante sobreponga un papel, ojalá delgado (de seda o volantín), encima de una cara plana y pase la mano por sobre ella de manera de marcar el contorno de las aristas y quede marcada la cara en el papel. Luego recorta por esta línea marcada y sobrepone este recorte encima de la cara correspondiente del cuerpo geométrico. De este modo se obtiene una imagen clara de las caras de un cuerpo. Observar que es una figura de dos dimensiones y tiene una forma (rectangular, cuadrada, redonda, triangular). Los estudiantes pueden hacer esto mismo trazando con un lápiz el contorno de la cara de un cuerpo puesto sobre un papel. Conviene que para dibujar todas las caras de un cuerpo poliédrico, los estudiantes procedan con orden y marcando cada cara ya dibujada para no repetirla y considerarlas todas.

9. Una vez que los estudiantes han experimentado estos pasos previos, realizar lo siguiente en parejas de trabajo:


En una hoja grande de papel, hagan una tabla como la de abajo. Tomen una pirámide cuadrada. Con un lápiz tracen el contorno de todas sus caras sobre el papel. Hagan lo mismo con otros cuerpos geométricos.

	Nombre del cuerpo geométrico


	Caras



	
  Pirámide cuadrada
	

	   Cubo
	 Etc.




10. Hagan una tabla como la de abajo. Anota la cantidad de caras de cada cuerpo geométrico y cómo se llaman.

	Nombre del cuerpo 

Geométrico


	Cantidad y nombre 

de las caras



	Pirámide cuadrada


	1 cuadrado

4 triángulos



	Cubo


	Etc.


11. Escriban: ¿Tienen algunos de los cuerpos geométricos que trazaron más de un tipo de cara? Si es así, ¿qué tipos de cara tienen?

12. Organicen entre los miembros de su grupo el trabajo de hacer cajas de regalos. Ponerse de acuerdo con el docente para  determinar a quienes les van a hacer regalos. Puede ser que regalen libros que ya no usen a los estudiantes de cursos menores, a los niños/as de otra escuela o jardín infantil; también pueden regalar alimentos a alguna población o Centro Abierto que atienda a niños de escasos recursos. Por último, pueden realizar trabajos en greda u otros materiales para regalar a algún hogar de ancianos. Usando cajas ya confeccionadas, forrarlas con papel de colores y hacer un moño con tiras de papel enroscado. Si se cuenta con cartulinas de colores, hacer las cajas con este material cuidando de recortar bien el contorno y ayudándose de cinta adhesiva para unir las caras.

13. Investigar y escribir  en qué se diferencian un cubo de un prisma rectangular.

14. Las monedas también son cuerpos geométricos. Junto a un compañero/a busca una moneda de $ 50 y otra de $ 100 y completen la siguiente tabla:

	Moneda
	Nº de caras basales
	Nº de caras laterales
	Todas sus cara planas


	Alguna cara 

curva
	Este cuerpo 

Es

	
	
	
	SI
	NO
	SI
	NO
	POLIE-

DRO
	REDON-DO

	

	
	
	
	
	
	
	
	

	

	
	
	
	
	
	
	
	


15. Orientaciones sobre otros problemas vinculados a los cuerpos geométricos.

La pirámide de Keops tiene una altura de 146 mts. Los estudiantes deben estimar a cuánto corresponde esa altura con relación a un edificio. ¿Cuántos pisos tendría un edificio para llegar a la misma altura que la pirámide de Keops? Estimar la altura de un piso ¿Cuántos pisos para llegar a los 146 mts. de altura? Usar calculadora si fuera preciso.

16. Reconocer cuerpos geométricos por sus caras separadas.

· Un docente pidió a unos alumnos y alumnas que nombraran cuerpos geométricos que tuvieran al menos una de sus caras en forma de  cuadrado. Jimena nombró el cubo y la pirámide cuadrada. Alfonso dijo prisma rectangular. ¿Estaban en lo correcto? ¿Por qué sí o por qué no?

· Indicar a qué cuerpo geométrico corresponde cada conjunto de caras. Asociar a la letra correspondiente:

a. prisma rectangular

b. cubo

c. pirámide cuadrada


d. prisma rectangular

e. cubo

f. pirámide cuadrada


g. prisma rectangular

h. cubo

i. pirámide cuadrada

· Susana está envolviendo un regalo. La caja del regalo tiene 6 caras rectangulares. ¿Qué cuerpo geométrico es la caja? Haz un dibujo de las caras. ¿Son todas las caras del mismo tamaño?

17.  ¿Qué figuras tienen

· 8 vértices?

· Algunas caras rectangulares?

· El mayor número de caras?

· Algunas caras triangulares?

· Más de 6 vértices?

· 8 aristas?

· 12 aristas?

18. Observar una pirámide de base cuadrada desde diferentes puntos de vista:


Desde la base


frente


desde arriba


“esqueleto” de la pirámide

Comparar esta experiencia con otros cuerpos geométricos y ver si cambian. Dibujar lo que observan.
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