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1. Prepara tu ordenador

M¢ Luisa Miras Cidad

Mi primer libro
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Antes de comenzar a trabajar, seria recomendable que configuraras tu ordenador para ver las
extensiones de los archivos. Una extension es una serie de letras que aparece después de un
punto en el nombre de un archivo y que nos indica su contenido. Por ejemplo:

.doc es un documento de texto
.mp3 es un archivo de sonido
.zip es un archivo comprimido
.html es una pagina web...

Cuando trabajamos en la elaboracibn de recursos digitales necesitamos conocer esta
informacion por la sencilla razén de que no todos los archivos son adecuados para trabajar con
todos los programas. Por ejemplo, para incorporar sonido a un libro elaborado con LIM sélo
podremos utilizar archivos que tengan la extension .mp3 que es el formato de audio mas

difundido actualmente.

Si en tu ordenador no puedes ver las extensiones de los archivos sigue estas instrucciones:

1. Abre la carpeta EDILIM, donde se encuentra el programa (puedes hacer esta operacion desde
cualquier carpeta).

| frchivo  Ediddn  Ver  Favoritos W

2 Pulsa Herramientas

Conectar a unidad de red..,
Desconectar de unidad dered...

J fkras \_} ? 7

Opdones de carpeta. .

e

j Tareas de archivo y carpeta |

-

Otros sitios edilim.hm

HIML Dacument

30KB 41KE

Detalles
EDILIM

Carpeta de archivos
Fedha de medificacidn: lunes, 26 de

3. En la ventana que se abre, selecciona la
pestafia Ver.

4. Busca la opcion Ocultar las extensiones
de archivo para tipos de archivo
conocido y pincha sobre el texto para quitar
la seleccién (la casilla no debe estar
seleccionada)

5. Por dltimo, pincha en el boton Aplicar y

después el botdn_Aceptar. A partir de ahora\
podras ver todas las extensiones de tus

archivos.
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edlim.

v

exe

= fmswf

Palicula Flash

en la barra de menus y

i Direcddn

selecciona Opciones
de carpeta.

o

N

Opciones de carpeta

2

|Generalz' Ver |_-Tipos de archivo

istas de capeta

@

Puede aplicar Ia vista que estd usando con esta carpeta para
el resto {como Detalles o Mosaicos).

[Aplicar atodas las campetas ] [ Restaurar todas las campetas

Configuracion avanzada:
IMostrar descripcién emeroente para los elementos de campeta y escrito A
[ Mostrar &l contenido de las campetas de sistema g
[] Mostrar el Panel de control en Mi PC
Mostrar informacidn sobre el tamaric de los archivos en sugerencias de
IMostrar la nuta completa en la bama de direcciones
[ Mostrer la nita completa en ls bama de titulo
[¥] Mostrar la vista de carpeta simple en la lista de campetas del Explovador

Mo &lojar en caché las vistas en miniatura

itar archivos nmtegndos del sustema operahvo ﬁeoomsndado}

0
[¥] Recordar Ia conf'gulacron de vistas de todas las campetas |
£

L

Restaurar valores predeteminados I
., e

T )
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2. EdiLIM, la herramienta para crear

Como ya sabes, EdiLIM es la herramienta para elaborar los libros LIM. En el tema 4 vimos el
proceso que hay que seguir para instalarla en nuestro ordenador que se reduce a la copia de los
cuatro archivos que lo forman en una misma carpeta que puedes situar en cualquier parte de tu
equipo. Vamos a ver la funcién de cada uno de ellos.

1= i edilim.exe es la herramienta propiamente dicha. Debe tener este aspecto
||'|'I "o ©® aunque es posible que en tu ordenador no aparezca la extension (.exe) si no lo
tienes configurado para ver las extensiones.

lim.swf es una pelicula necesaria para que el programa funcione.

- gml-_ﬂmif Fd Probablemente en tu ordenador no tendra el mismo aspecto ya que los
a = . . . . s .
j'ﬁ;“ *" iconos de los archivos cambian en funcién de los programas que tienes
i instalados.

7 . edilin. htm edilim.htm es la pagina de ayuda del programa. No es imprescindible pero
@ tT:JLaDDEUfﬂE”t es Util para consultar cualquier duda que tengas mientras trabajas con la
L Sl -

. herramienta.

- imaxes es la carpeta que contiene los graficos de la pagina de ayuda. Tampoco
/J imaxes  es necesaria para que funcione EdiLIM, pero si no la tenemos guardada no se
1 7 . 7

veran las imagenes cuando consultemos el documento de ayuda.

Para abrir EdiLim solo tenemos que hacer doble “clic” sobre el archivo edilim.exe I-I'I] edim.exe
y aparece la ventana inicial del programa que ahora solo tiene activadas tres
opciones:

Crear un nuevo libro Abrir un libro ya creado Consultar la pagina de ayuda

& nuevo 7 Abrir Siizreln Zeportar |7 Bropiadad Bayli (7] Ayuda

Una vez dentro del programa se
pueden distinguir dos zonas bien
delimitadas: el almacén de recursos
que utilizaremos para elaborar
nuestro libro y la zona de trabajo
propiamente dicha.

Q Nuevo Q? Abrir Ci Guardar @ Efpurlar

@ Propiedades Paginas @ Ayuda
| =

Libros Interactivos Multimedia

i
Recursos 2

- Directorio de recursos | | %
§€ '.‘?’ & @ Nombre del libra
Imagenes Imagen
Sonidos @ Lo ]
Animaciones —
Textos | Archivo de ayuda lIl @
. x »

© ol ] e
Colores

Fondo Banda Barra Tedto

|
L ——
| ——

—

Ideriificacion

+ Evaluaride-

Correcto Sanida

[ [ | .
Opacidad[100_ | 0] v[0_] | Inconects Sonido i
O . - oL I Zona de trabajo

Almacén de recursos: imagenes, videos, sonidos, textos
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Fijate en la carpeta de recursos. Edilim, al igual que otras herramientas de autor, utiliza para
elaborar los libros un conjunto de elementos multimedia: dibujos, fotos, videos, animaciones,
musica, testo escrito, texto hablado ... Estos archivos tienen que prepararse con antelacion y
deben de encontrarse en la misma carpeta para facilitar el trabajo. Cuando comenzamos a
elaborar un libro, indicamos al programa donde se encuentra la carpeta de recursos y podremos
visualizar su contenido clasificado en cuatro categorias: imagenes, sonidos, animaciones y
textos. Cada vez que necesitamos alguno de estos archivos, simplemente lo arrastramos desde
el almacén de recursos hasta la zona de trabajo.

3. Abrir un libro

A partir de este momento debes ir realizando las actividades que se proponen al tiempo que lees
este documento. Por eso y como paso previo, debes descargar en tu ordenador los Archivos
para realizar las actividades (el enlace que se encuentra en la pagina principal del curso). Se
trata de una carpeta comprimida denominada “archivos.zip”. Una vez guardada en tu ordenador,
haz doble “clic” sobre ella. Veras que contiene una carpeta que se llama “Mis libros LIM". Pincha
y arrastra la carpeta al escritorio o al lugar que prefieras.

Para abrir un libro ya elaborado tienes que seguir este proceso:

1. Abre el programa EdiLim, haciendo doble “clic” sobre el icono IllTl e
Quuwn Qj;\hrlr £ el i b ‘/ o niselsielas BR phuions @Ayudn
2. Pulsa el botén abrir en la pantalla inicial ===
del programa.
3. Ahora tendras que buscar el libro. Esta
en la carpeta que has descargado: “Mis
libros LIM". Haz doble
“clic” sobre la carpeta. - _
mmilﬁ—ﬂ&MU \ j ® o B Libros Interactivos Multimedia
\_53 lJMs documentos DJOR{\I#DAS INTERNACIONALES GRANAD, - -
Dogunentos |‘i:::tlbidened g:p: fﬂjﬂ \—/S—)*:{:"E
'“f""“ [Btomve ol Raton EdLibrosttM wn
B Eaace [Emalted_cache
(CDanmadones
Escritorio = ranag (D) hueva carpeta
Buscaren: | 23 Mis bbros LIM | e mekE- eldi:(oqo
\ab ;\Jl'b ro de ejer ;c::dﬁ:mz
L ‘j"ipﬂm ibro B mitien
Dﬂms CORecursos
@ 2|
i K :l Cancelar
% \
Mis documentos
4. Abre la carpeta “Libro de ejemplo”
:‘l{g Abrir @ p J p
A Buscaren: | (2 Lavo de elemsio x| «mcE
G'—j \ab IDWD'D 1 “py H H ”
Mostosdersd Norbe | pocy, |PD < 5. Abre el archivo “libro ejemplo.lim
Tipa: Ng
Mis documentos
59
Mi PC
«
P
lisstosdered  Nombre: [ ejemplodim ~| b |
Tipa: |Libros Litt | Caneslar a|
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Una vez abierto el libro aparece la pantalla de propiedades del libro a la que siempre podemos
acceder pinchando en el boton Propiedades. Desde esta pantalla podemos configurar el aspecto
general del libro:

= Ubicacion de la carpeta
P2 propicdades paginas  [7]awda | 4 (onde estan los archivos
multimedia.

Q MNuevo @ Abrir G Guardar @ Exportar

Recursos o

X?P& O

Directorio de recursos [C:\Documents and Settings\M? Luisa\Escritoric\Mis libros LI}l |_‘ !

MNombre del libro ||ibra ejemplo.lim TI
Imagen:

Logo|logel.png
&7 Auchivo de ayuda III @
= P !

Nombre del libro

[ dondo lila.pra
[ fondo amaillo.prg
[ fonda lunaes.prg

Incluir botones: informe de
evaluacion,

| logo prandsprg
[ legoipg

F/:Io fonda hanares.prg

5 v | Boloes activar/desactivar sonido...
= Ew{sg Fondo Banda Barra Texla
% bl -—-\
portadal.png .
) portadad.png T tulo[LIBRO DE EJEMPLO ] Colores del libro
Sonidos Subtilulo |pafa empezar a practicar |
Ani ione:
Autor [Maria Luiza Miras Cidad
Textos ff ol } 5 Datos del libro: titulo
Identiicacian [E jemplo | g ’
subtitulo. autor ...
| Evaluaciin
Coueclo Snoida Mensaje y sonido de
I.‘MUY BIEN! bien2. mD'3 | .z
Opacidad 100 |0 5 Incaiecto Somd'o évaluacion
[FEFITE OTRA VEZ |@|nhrm3

ID&\

Borrar el archivo seleccionado

Probar sonido

/ / (5 )\ \E ey —

AN

Imagen de la barra: nombre del archivo y vista previa

Imagen del fondo: nombre
del archivo v vista previa

Logo: nombre del
archivo v vista previa

4. Publicar el libro

Publicar un libro consiste en crear un conjunto de archivos necesarios para que éste se pueda
visualizar independientemente del programa que lo ha creado. Recuerda que los libros LIM
adquieren el formato de una pagina web. Por eso, en el proceso de publicaciéon se crea, entre
otros archivos, una pagina web que es la que abriremos para ver el libro. Asi mismo, si queremos
obtener una vista previa del material que estamos elaborando primero tendremos que publicarlo.
Para publicar el libro sigue estos pasos (deben de estar completos estos datos):

Pulsamos el botén Exportar de la
barra de herramientas.

g @ Ayuda

& nuevo 7 Abrir [ficunrdar [® E""j_*ﬂ_‘ 1__@

Recursos =

Carpeta donde se guardan los

3 fondo lunares.pg
O logo mandz.png
[ legoipa

O logol.png

[ lage2.png

D) logod.png

[ IngoSipra

™ portadsl.prg
[ portadad.prg

Sonidos

Animaciones

Textos

Directorio de recursos

XP SO Tndique un directorio para publicar el libro. / o ehivos aue forman el ihro.
[ dondo Iﬁaa.p"g Directorio de destino ~ / c -
D) fondo amailo pra e arpeta donde se guardaran los

jemplo -
Nombre del libro
plo.lim

libro ej

recursos multimedia que forman
parte del libro.

[ | Empaquetar

Directorio de las imagenes de |5 ayuda

Lo, Vista previa

[@ Publicar

Nombre del libro

Nombre del archivo HTML que
forma parte del libro (pagina web)

[

La casilla HTML tiene que estar
marcada.

t 1
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Hay que pulsar el botén Publicar
y después el botdn Vista previa
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Cuando pulsamos el boton Vista previa se abre el navegador y vemos el aspecto que van a
tener todas las paginas del libro.

Logo

Imagen de la barra

&

LIBRO DE EJEMPLO

Titulo

-
<

5. Cambiar las propiedades del libro
Antes de comenzar a elaborar las paginas de nuestro libro, debemos de configurar su aspecto
general. Para ello pulsamos en el botén Propiedades de la barra de herramientas y cambiamos

los colores de cada elemento que compone la pagina (barra, banda, fondo y texto).

@ Nuevo Q? Abrir @ Guardar [@ Exportar

@ Propiedades Paginas Ayuda

Subtitulo

Imagen del fondo

a

Barra

25

(R > o—

Pulsa sobre los colores de
los elementos de la pagina
y selecciona otros nuevos.

Recursos & - < T -
Directorio de recursos |C:\Dc\cuments and Settings\M? Luisa\EscritoricMis libros Lll‘] L,?
= &
% E_},' @ @ Nombre del libro [libre ejemplo.lim |
Imagenes Iinagen
donda il
Q n, _&_m?g : Logo|loge2 prg
[ fordo lunares.pna :
[ logo grande.png Auchivo de apuda lII @I
3 oo ferdorterre | P E
[ logol.prg . @ Fonda |fanda amarila.prg [~ Mascaa i
a ::giﬁg \ Fonda Eanda Barta
[ logeS.png N -
[ poiadal.png
poitadad.png Titlo[LIBRO DE EJEMFLO |
Sonidos Subtitula [para empezar a practicar |
Autar [Maria Luiza Miras Cidad |
Textos -
|dentiicacion [Eiempta |
|- Evahiaciin
Couracto Sarido
U BIEN] | =22 >
Opac 10 0 |54 Inconecto Sonido
[REPITE OTRAVEZ | @ehimez )

basicos:

e e
[ I
ARl i bR
HE ... N
EEEEEEEN
8 8 0§ el i

Colores personalizados:
EEEEEENEN
EEEEENENEN

Definir colores personalizados ==

Cancelar

Para cambiar las imagenes, pincha una nueva imagen del almacén
de recursos y arrastrala hacia el marco adecuado. Observa que el
nombre del archivo aparece en el recuadro.

opacidad

En el fondo podemos usar una imagen
transparente reduciendo el grado de

ACTIVIDAD 1: Cambia la configuracién del libro varias veces y comprueba el aspecto que va
tomando. Para ello pulsa en el boton Exportar y después Publicar y Vista previa.

% CEP.Inddlo
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6. El almacén de recursos
En la parte izquierda de la ventana del programa se encuentra el almacén de recursos. Estos
recursos se encuentran clasificados en cuatro categorias. Cuando pinchamos en Imagenes se
abre y podemos seleccionar un archivo gréfico. El archivo se visualiza en la parte inferior.

También podemos agregar archivos que estan en otra carpeta de nuestro ordenador, borrar los
gue no necesitamos o editar imagenes:

Abre un pequefio
editor con el que
podemos hacer

algunos cambios
en las imagenes

otra parte de nuestro

Incorpora a la carpeta un archivo que hay en

ordenador

DoOULLOLE OO0

Archivo
seleccionado

\

Recursos =

dondo [13zxgng
fondo amarilliNghg
fondo lunares. pr

. il 0
logo.jpg

[Suardar

X1 O

Borrar el archivo seleccionado

Recarga la carpeta y aparecen los Gltimos
archivos incorporados.

logol . phg
[2992. BT | imagen orginal

Dimensionar

Gupida copo. - Cancelar Imagen AnchoEba | -Mﬂ

logod.png
logoh.png

Reducir

Aumentar

% CEP.Indalo

Arrastra para cambiar el tamafo

Tamario del archivo transformado (en pixeles)

Si utilizamos una imagen demasiado grande podemos reducir su tamafio
en el editor de imagenes, desplazando la barra Dimensionar. En cuanto a
los tamafios de las imagenes hay que tener muy en cuenta:

1. Una imagen siempre se puede reducir sin que cambie la calidad,
pero no al contrario. Si aumentamos una imagen veremos que se

vuelve borros

a o0 adquiere una textura de cuadritos (pixelizada).

2. En consecuencia, si reducimos una imagen y la guardamos ya no
podremos aumentarla porque perderda calidad.
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3. Asi que es importante conocer los tamafios que deben tener las imagenes de los distintas
partes del libro, a modo de orientacion:

IMAGEN

TAMANO (en pixeles)

Logo

Altura méaxima 35 pixeles (para que no se
superponga a la banda)

Imagen de la barra

Altura maxima 35 pixeles (para que no se
corte)

Imagen del fondo

500 de ancho x 350 de alto

Tamafo de la pagina completa

600 de ancho x 500 de alto (para
imagenes que ocupen toda la pagina)

4. En la ventana de propiedades también podemos ver si los tamafios son los adecuados:

La imagen del logo debe quedar
dentro de este marco. Si se sale es
gue es demasiado grande y hay que
reducirla_

Q Nuewvo Q? Abrir @ Guardar @ Exportar @ Propiedades Paginas Ayuda

La imagen del fondo la podemos ver y
mover desde este visor. El tamafio y la
situacion es cuestion de gustos.
Tenemos que tener en cuenta que
esta imagen se verd como fondo en
todas las paginas del libro por lo que
es mejor hacerla transparente
disminuyendo el grado de opacidad,

N

pnag
) logoZpn

Recursos &

>0

e5

[ fonda lsarerpng
[ logo grande.png
) logo.ipa

1 dondo ap
) fondo amarilo.png % L"g"lbﬂ‘ﬂi"ﬂ

Propiedades

Directario de recursos [Cr\Decuments and Settings\M2 Luiss \Escritorio\Mis libros LTT] [,'9:
Nombre del libro [libre ejemple

Imagen

Iv I

| Archivo de ayuda El @ !l
6 Fendo[potadadprg | [ Mascata |:| ~

1 lsgod.png
logoS.png

La imagen inferior debe encajar dentro
de la barra tal y como se ve aqui. Si
es demasiado grande, se cortara.

© sfmm )

7 Colores
Fando Eanda Baia Texto

e —
Subite

P T —
e —

(7 Evaluacin-

Correclo Sorido
| BT | @lb=nzis [ 3]

® v 64| | Incomecto

Sonido
[FerTEOTRAVEZ \@mmps 1 )]

Si queremos transformar la imagen, abrimos el pequefio editor de imagen de Edilim
pulsando el boton correspondiente:

DeSplaza |a ba_ Editordeimaxes

rra Dimensio-
nar para reducir

Dimensionar

[augrd T roprdar commo;

Cancelar

EEX Tamafio en pi-

Imagen [portadad.png |

xeles de la ima-
gen transforma-

el tamafio de la
imaaen.

Después de
Aplicar los
cambios pulsa-
mos en el botén
Guardar

Imagen original

|

da.

Aplicar los cam-
bios realizados
a la imagen.

Imagen transformada

Fijate que para guardar los cambios primero hay que Aplicar y después Guardar.

% CEP.Inddlo
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Y recuerda que una vez reducida la imagen y guardados los cambios no es buena idea volver a
aumentarla porque perdera calidad sensiblemente.

ACTIVIDAD 2: Abre el libro de ejemplo y arrastra el archivo logogrande.png hasta el marco del
logo del libro. Fijate que queda demasiado grande. Abre el editor de imagenes y reducelo
(recuerda que el logo debe tener como méximo 35 pixeles de alto si no queremos que se
superponga a la banda). Luego publica el libro para ver los resultados (recuerda que debes
pulsar el botén Exportar y después Publicar y Vista previa). Experimenta de la misma forma
con la imagen del fondo (disminuye también el grado de opacidad) y de la barra.

7. Crear un libro nuevo

Vamos a crear un nuevo libro, para ello abrimos EdiLim y pulsamos el botén Nuevo. a N
El nuevo libro se abrird por la pagina de Propiedades puesto que lo primero que
tenemos que hacer es configurarlo.

EdiLIM EER)
@ Nuevo @ Abrir Ci Guardar @ Exportar @ Propiedad Pagil @ Ayuda
Recursos =
% = Directorio de recursos I [,_?:1
% E?J @ @ Nombre del libro 2 l i
Imagenes Imagen
Sonidos Logul—l
Textos Igs ‘ Archivo de ayuda lIl @
0 e e I gL
Fonda Banda Bara Texta ‘
7 4 -
Titula ]
Subtitulo] |
At 9 J
] ]
[~ Evaluacion
Cotracto Sorido
) o 2
Opacidad|100 x ot Incoirecta Sorido
5 =g=0
O [ G ] |
Buscar carpeta @
Sigue estos pasos para configurar tu nuevo libro: i g ecing de e
,? 1. Pulsa el boton Abrir (1) del Directorio de ggtzﬂizm A
_— 1070
|' ¥/ recursos para buscar la carpeta donde se @ & Malted_cache

= [C3) Mis libros LIM

[C3) Libro de ejemplo
Mi primer libra
[C3) Mueva carpeta

encuentran los archivos multimedia. Utilizaremos la
carpeta Recursos que hay dentro de la carpeta Mis libros
LIM.

(C3] [

Carpeta: | Recursos

2. Escribe el nombre del libro (2). Le llamamos: primerlibro.

[Crearnuevacarpeta] [ Aceptar ][ Cancelar ] .
3. Selecciona las casillas correspondientes (3) a los botones de Informe de | i | |IZ:] | |_| |
evaluacion y Activar/desactivar sonido
Y [
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Colores

4. Elige la combinacién de colores que mas te guste (4). " . o o
5. Completa los datos del libro (5). Por ejempilo:
=>» Titulo: Mi primer libro
=>» Subtitulo: Para seguir practicando
= Autor: Tu nombre
=>» Identificacion: Librol

6. Arrastra una imagen del almacén de recursos al marco del Logo (6): logol.png, logo2.png ...
tienen el tamafo adecuado.

7. Si lo crees conveniente, arrastra una imagen del almacén de recursos al marco del fondo (7):
fondo amarillo.png, fondo lila.png, portadal. png ... tienen el tamafio adecuado. Cambia su grado
de opacidad.

8. Si lo estimas conveniente coloca una imagen en la Barra (8). Puedes usar las mismas
imagenes que para el Logo.

9. En el Almacén de recursos, pincha en la solapa Sonidos y arrastra los archivos que
escucharan los alumnos cuando corrijan las actividades hasta el marco Sonidos (9). Puedes
utilizar los archivos bien2.mp3 para las respuestas correctas y oh.mp3 para las incorrectas.

10. Por ultimo, escribe el mensaje que recibira el alumno cuando corrija las actividades (10). Por
ejemplo:

= Respuesta correcta: jMuy bien! Sigue asi

= Respuesta incorrecta: Inténtalo de nuevo

Ya has terminado la configuracion inicial del libro que siempre podras modificar volviendo a la
ventana de Propiedades.

El siguiente paso es guardarlo en tu ordenador. Pincha en el botdn =

. -
Guardar de la barra de herramientas. Se abre una ventana para que [\i Guardar
indiques el lugar donde quieres guardarlo. Busca la carpeta que .
descargaste “Mis libros LIM”. Abrela y busca la carpeta “Mi primer libro”. Abrela. Veras que
esta vacia. Guarda el nuevo libro en esta carpeta con el nombre “primerlibro.lim”

Guardar como.

Guardaren: [ (B Escitorio | E e E Guardaren: [ tff toros LM x| @k E
- A (i documentos () J0RMEDAS INTERNACIONALES GRANAD, =¥ e ejemlo
,‘D' W mipc Chtave L9
Documentos  (Wwis sitios de red (DhLapiz Documentos =) Recursos
~ recientes .@rﬂue\‘e_e‘_Raton DL@[ M recientes
@ = ADE Eymalte¥ cache =
IChanimadiones {1 s libros LTM = #
Eseritorio (Cycasas [EdMueva carpeta Escrtorio
: [E3ep FoTOS ¥ nac
J £ Conodiendo L1M &7 curso maeriales didacticos
; (E)Cérdoba P ediztone
Wis documentos Eyocm ) Mis documantas Mig dogumentos
— ICEDILIM v2.50 e Mis documentss? .
_1»!1 [C2EDILM v 2.30 & miwed :}‘E
[CEscuela 3
Wi PC MiPC
() grabagones
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Ya has guardado tu libro no es necesario que lo vuelvas a guardar ya que se guarda
automaticamente cada vez que publicas el libro.
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Por dltimo vamos a Publicar el libro. Recuerda que en la publicacion se generan todos los
archivos necesarios para que el libro se pueda utilizar independientemente del programa que lo
ha creado. En este caso, se prepara para adoptar el formato de una pagina web. ¢ Recuerdas el
proceso de publicacién?

Primero pulsamos el botén Exportar de la barra de herramientas.
[@ Exportar -
: En la ventana Exportar indicamos el lugar donde queremos que se

guarden los nuevos archivos que se van a crear y le indicamos la misma carpeta donde
guardamos el libro: Mis libros LIM / Mi primer libro

@ Nuevo Qj Abrir Ci Guardar @ Exportar @ Propiedad Pagi Ayuda

OPERACION FINALIZADA_

~
Recursos < Buscar carpeta

x IE?} @ @ Indique un directorio para publicar el libro.

identifica o directorio de recurses

g
Sonidos Directorio de destino —
= = : = . = # | Lapiz o~
D 2_3 C:\Documents and Settingshid? Luisah\Escrite| L:?) % [ LibrosLIM
Directorio de recursos % [ Malted_cache

= 23 Mis libros LIM
T Ubro de ejemplo

primerlibro

Nombre del libro

HTML primgrlibro_html
G I A

" | Empaguetar

(20 Mueva carpeta

[ Il

Carpeta: i primer libro |

lCrea{nuevata(peta] [ Aceptar ][ Cancelar ]

Textos |

Yirecioio de las ifgenes de la apuda .
N Escribimos el nombre de

_ la carpeta donde se
(5} Pubicar sl guardaran los archivos
/ multimedia: primerlibro

Seleccionamos la casilla HTML y aparece automaticamente el nombre de la pagina web que va a
mostrar nuestro libro: primerlibro.html

Por ultimo pulsa el botdén Publicar. La primera vez que publiques el libro, el
; programa te avisara de que la carpeta de recursos no existe. Pulsa el botén
Fublicar - :
OK para indicar que quieres crearla.

rio de recursos no existe, desea crearlo?

N Para finalizar, pulsa el boton Vista
"‘-‘-‘-n- Yista previa | previa para ver el aspecto que tendra
tu libro.

Cancel |

& Mi primer libro

iEnhorabuena! Ya tienes preparado tu
libro para empezar a afadirle actividades, | @as - ) F Deswcts [ copens | [5- £ ke
pero antes comprueba los archivos que lo - L
componen. Abre la carpeta donde has [l e @ =
guardado y publicado tu libro y asegurate | e mm—— @mwm prnet
gue tiene todos estos elementos: | petakes a C :

AP i e
Para abrir el libro independientemente |fi &y sa™ "=
tendremos que hacer doble “clic” sobre el
archivo primerlibro.html y se abrira la

pagina web que lo contiene.
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